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Целями освоения  дисциплины  Креативное мышление в журналистс о  

деятельности» является формирование у магистрантов  омпетенци , 

необ одимы  для успешного применения современны  методи  и те нологи  

 реативного мышления в журналистс о  деятельности. 

 

 

Тематика лекционных и практических занятий 

 

№ 

п п 

Наименование темы Содержание раздела 

1 Понятие 

 реативности. 

Креативность и 

 ритичес ое мышление – 

 омпетенции XXI ве а 

Креативность — способность к умственным 

преобразованиям и творчеству. Параметры 

креативности по Дж. Гилфорду. Характеристика 

процесса креативности. Дивергенция. Виды 

креативности. Характеристики критического 

мышления. Техники креативности. Применение 

нешаблонного мышления при создании 

журналистских текстов. 

2 Ме анизмы  реативного 

мышления. Те нология работы 

над творчес им прое том. Креативные методи и А. Осборна, Э. де Боно, 

Дж. Гордона, Х. Алдера, Х. Оуэна и други .  

3  Мозгово  штурм»  а  способ 

продуцирования  реативны  

иде : его предтечи и 

модифи ации 

Культурно-исторические корни технологии 

«мозгового штурма». «Корабельный совет» как 

предтеча Brainstorm. Исторически первая 

методика поиска новых идей. Алекс Осборн как 

родоначальник метода (известный американский 

копирайтер, один из основателей знаменитого 

сетевого международного рекламного агентства 

BBDO – Batten, Barton, Durstine & Osborn). 

Brainstorm – метод создания особых условий для 

актуализации умственного потенциала. 

Brainstorm – оперативный метод решения 

проблемы на основе стимулирования творческой 

активности. 10 шагов А. Осборна для реализации 

метода «мозгового штурма». Технологическая 

цепочка осуществления данного метода по А. 

Осборну. От количества идей к их качеству. 

Достоинства и недостатки метода. 



 

 

4 Увеличение нестандартны  иде  

(методы ассоциаци  или  атены, 

аналогии или сине ти и, 

рефре минга) 

Методы увеличения нестандартны  иде  за счет 

развития образного мышления. Понятия 

ассоциации,  атены и и  интерпретация в 

современном научном знании. Типы ассоциаци . 

Метод ассоциаци  и те нология создания 

 гирлянд ассоциаци », или те ни а  атены. 

У репление памяти – залог  ачества  реативны  

процессов. 

Аналогии или синектики как своеобразные 

формы модификации метода ассоциаций и 

катены. Понятие аналогии и синектики. 

Аналогия как один из универсальных 

эвристических приемов для решения творческих 

задач. У. Дж. Гордон как основоположник 

внедрения данного метода для получения 

креативных решений. Метод синектики как 

особая разновидность «мозгового штурма». 

Основные характеристики качеств синекторов: 

склонность к продуктивному воображению, 

фантазии и абстрагированию, эрудиция, 

способность продуцировать разные идеи в одно 

время, умение находить необычное в обычном. 

Пять главных принципов синектического 

подхода: «отсрочка», автономность объекта, 

использование «банальностей» 

включение/выделение, использование метафор. 

Два базовых принципа синектики: превращение 

незнакомого в знакомое и превращение 

знакомого в незнакомое. Четыре основных 

механизма синектики, или превращения 

известного в неизвестное: поиск прямой 

аналогии, личная аналогия, символическая 

аналогия, фантастическая аналогия. Основная 

технологическая цепочка метода синектики, или 

блок-схема синектического процесса. 

Достоинства и недостатки метода синектики. 

Технология рефрейминга. Понятие рефрейминга 

и его толкование. Специфика технологии 

рефрейминга. Рефрейминг как переосмысление 

известного: изменение взгляда, превращение 

слабых сторон в сильные, расширение понятий, 

мышление вспять. Рефрейминг в интерпретации 

Х. Алдера в работе «НЛП: современные 

технологии». Шестишаговая схема 

рефреймингового процесса. Креативнвная 

техника «Переворота» как разновидность 

рефрейминга. 



 

 

5 Те нология Э. Де Боно  Шесть 

шляп». 

Те нология  Круговорота» Ч. 

ЛЕНДРИ. 

Те ни и  реативности. Те нология Э. де Боно 

 Шесть шляп». Об авторе метода Э. де Боно. Де 

Боно о предыстории метода. Описание и 

аналити а сути метода  Шесть шляп». Метод 

 Шести шляп»  а  способ преодоления 

сложносте  мышления.  Шесть шляп»  а  

способ поэтапно  дифференциации 

мыслительного процесса. Латеральное 

мышление в  онте сте  реативно  те нологии де 

Боно. Те нология  Шесть шляп»  а  

универсальны  метод мышления. Пять основны  

стади  модели  Круговорота»: 

6 Технология «Open space».  
Те ни и, в лючающие работу 

над сообществом 

Десять решающих факторов для успеха «Оpen 

space» - технологии. Открытое пространство или 

«Open Spaсe» - техника американского 

происхождения. Автор технологии – Харрис 

Оуэн. Эффективность «Open Spaсe» зависит от 

привлечения правильных людей: участие в «Open 

Spaсe» открыто для всех, кто «страстно» увлечен 

конкретным вопросом и готов к ответственности 

разделить эту страсть с другими.  
 Реальное планирование" (Planning for Real), 

 Метод выбора» (Choices Method),  Аттестация 

сообщества» (Community Appraisal), 

 Инди аторы сообщества» (Community 

Indicators), Те ни а  Вообразите» (Imagine) 

 

 

 

Образцы тестовых заданий 

 

1. Ка  называется способность создавать и на одить новые оригинальные идеи, 

от лоняясь от приняты  с ем мышления, успешно решать стоящие задачи 

нестандартным образом? 

а)  реативность, 

b) обучаемость, 

c) рациональность, 

d) воображение. 
 

2. Что та ое  реативное мышление? 

 a) Способность на одить новые идеи и под оды   решению проблем. 

b) Процесс генерации новы  иде  без  ритичес ого анализа. 

c) Способность создавать оригинальные произведения ис усства. 



 

 

d) Все вышеперечисленное. 

3. Ка ие существуют методы развития  реативности? 

a) Мозгово  штурм. 

b) Метод случа ного стимула. 

c) Метод сине ти и. 

d) Все вышеперечисленные. 

 

4. В чём за лючается суть метода мозгового штурма? 

a) Генерация большого  оличества иде  в  орот и  промежуто  времени. 

b) Критичес и  анализ  аждо  предложенно  идеи. 

c) Комбинирование различны  иде  для создания ново . 

d) Все вышеперечисленные. 

 

5. Ка ие этапы в лючает в себя метод шести шляп? 

 a) Белая шляпа (объе тивны  анализ). 

b) Красная шляпа (эмоциональное восприятие). 

c) Чёрная шляпа ( ритичес и  анализ). 

d) Жёлтая шляпа (поис  положительны  аспе тов). 

e) Зелёная шляпа (генерация новы  иде ). 

f) Синяя шляпа (управление процессом). 

 

6 Что та ое сине ти а? 

a) Метод решения проблем путём поис а аналоги . 

b) Генерация большого  оличества иде  без  ритичес ого анализа. 

c) Создание новы  иде  через  омбинирование различны  элементов. 

d) Все вышеперечисленные. 

 

7. Ка ие существуют барьеры  реативности? 

a) Стра  неудачи. 

 b) Ограниченность опыта. 

c) Боязнь  рити и. 

d) Все вышеперечисленные. 

 

8. Ка овы причины снижения  реативности? 

a) Отсутствие мотивации. 

b) Недостато  времени. 

c) Отсутствие поддерж и со стороны о ружающи . 

d) Все вышеперечисленные. 

 

9. Ка  связаны интелле т и  реативность? 

a) Креативность является частью интелле та. 

b) Интелле т влияет на уровень  реативности. 

c) Креативность не зависит от интелле та. 



 

 

d) Все вышеперечисленные. 

10. Ка ие существуют уровни  реативности? 

a) Низ и  уровень. 

b) Средни  уровень. 

c) Высо и  уровень. 

d) Все вышеперечисленные. 

 

11. Ка ие существуют виды творчес о  одарённости? 

 a) Музы альная одарённость. 

b) Литературная одарённость. 

c) Художественная одарённость. 

d) Все вышеперечисленные. 

 

Задания для решения стандартных задач 

 

1. Журналисты часто привле ают внимание   проблемам люде . Многим людям 

часто нужна помощь. Ка  можно помочь тем,  то на одится в чрезвыча ны  

ситуация . Оцените идеи, представленные ниже. Выберите ОДНУ самую 

удачную идею ваше  помощи людям, терпящим бедствие. Эта идея должна 

быть эффе тивно , не очень сложно  в исполнении и желательно – 

нестандартно .  

А) вызвать пожарны , если горит дом; 

Б) обратиться на то -шоу и попросить помощи; 

В) устроить благотворительную а цию по сбору веще  для пострадавши ;  

Г) всем вместе построить дом; 

Д) обнимаш и и чупа-чупс, чтобы утешить;  

Е) обнулить кредиты; 

Ж) от рыть в ш оле  омнату,  уда все будут приносить  ниги, игруш и или 

одежду, и чтобы она всегда работала; 

З) помочь оформить заявление об утере до ументов; 

И) принять за он о том, чтобы дома строили не далее чем 100 метров от 

водоёмов. 

 

Снимите видеороли , в  отором расс ажете о свое  помощи.  

 

2.Водопроводная сеть сельс ого  дома получает воду из подземно  с важины. В 

августе из  рана наливали чистую и прозрачную воду.  В сентябре  озя  а дома 

обнаружила, что  олодная вода по-прежнему чистая, а теплая вода имеет 

гнилостны  запа . Она отдала воду на анализ,  оторы  по азал повышенное 

содержание в воде сероводорода. Сероводород – это газ,  оторы   выделяют в 

процессе жизнедеятельности ба терии, обитающие в различны  органичес и  

остат а . Был проведен  мозгово  штурм» по обсуждению возможны  причин 

загрязнения водопроводно  воды в доме сероводородом. Среди все  иде  они 



 

 

выбрали три научно обоснованные идеи,  оторые перечислены ниже. Выберите 

среди эти  иде  самую оригинальную.  

А) на повер ности земли недале о от  олодца просыпали удобрения, затем при 

поливе удобрения растворились и попали в  олодец; 

Б) мыши, готовясь к зимней спячке, устроили гнездо над трубой с горячей 

водой, повредили поверхность трубы и в неё попадают загрязняющие 

вещества; 

В)  рыш у  олодца оставили от рыто  на не оторое время, шли дожди 

дождевая вода и мусор, приносимы  ветром, попали в  олодец.  

 

Снимите роли  о данном происшествии. Предложите свое оригинальное 

объяснение причины возни ше  ситуации. Напишите новостную замет у.  

 

3.Вам с друзьями доверили сочинить сюжет для постанов и ш ольного 

спе та ля. Вы решили, что спе та ль будет основан на известном литературном 

произведении или мультфильме, но с героями при этом будут проис одить 

другие события: неожиданные, удивительные, необычные. Оцените идеи ребят 

из друго  группы. Расположите эти идеи в поряд е убывания оригинальности. 

На 1-е место запишите номер само  оригинально , необычно , удивительно  

идеи; та о ,  оторая придёт в голову толь о немногим людям. 

А) Вместо того чтобы нести бабуш е пирож и, Красная Шапоч а решила 

присесть на пенё  и пере усить. Вол  не увидел её и пробежал мимо. 

Б) С помощью машины времени Маугли, Багира и Балу попадают из 

джунглей в современный мир.  

 
 

Задания для решения прикладных задач 
 

 Задача 1. Написать пять необычны  слоганов для шо оладны  батончи ов. 

 Варианты решени : 

-  Жизнь слиш ом  орот а для обычного шо олада!» 

-  Шо оладны  взрыв в уса и энергии!» 

-  Ваш ежедневны  дозатор счастья!» 

-  Попробу те шо олад,  оторы  ломает стереотипы!» 

-  Шо олад,  оторы  превращает  ажды  день в праздни !» 

Могут быть другие варианты. 
 

Задача 2. Придумать пять необычны  тем для журналистс и  стате . 

Варианты решени : 

- Жизнь после смерти: реальные истории люде , переживши   линичес ую 

смерть. 

- Та ны НЛО: фа ты и гипотезы о неопознанны  летающи  объе та . 

- Се реты долголетия: интервью с людьми, прожившими более 100 лет. 

- Кулинарные традиции разны  стран: уни альные рецепты и и  история. 



 

 

- Мир будущего: прогнозы учены  и футурологов о том,  а им станет наш мир 

через 100 лет. 

Могут быть другие варианты. 

 

Задача 3. Предложить пять вариантов оригинальны  форматов для новостны  

сюжетов. 

Варианты решени : 

- Репортаж с места событи  в формате виртуально  реальности. 

- Интервью с э спертами в форме  руглого стола. 

- До ументальны  фильм о малоизвестны  историчес и  события . 

- Интера тивная  арта, отображающая а туальную ситуацию в мире. 

- Серия видеороли ов, расс азывающи  о жизни обычны  люде . 

Могут быть другие варианты. 

 

Задача 4. Написать пять необычны  заголов ов для стате  о спорте. 

Варианты решени : 

-  Ка  футбол стал религие  XXI ве а: история успе а самого популярного 

спорта». 

-  От ровения олимпи с и  чемпионов: что они чувствуют, стоя на вершине 

мира?» 

-  Эра  иберспорта:  а  игры стали новым видом спорта XXI ве а». 

-   Та ны Большого тенниса: история самого аристо ратичного вида спорта». 

-  Из грязи в  нязи: невероятные истории спортсменов, преодолевши  

трудности». 

Могут быть другие варианты. 

 

Задача 5. Предложить пять иде  для создания вирусны  видеороли ов. 

Варианты решени : 

- Роли  о том,  а  люди разны  професси  и национальносте  исполняют один 

и тот же танец. 

- Видео, где известны  а тер читает новости в необычном стиле. 

- Роли  о том,  а  животные реагируют на различные ситуации (например, на 

Новы  год). 

- Корот ометражны  фильм, сняты  одним  адром, без монтажны  с лее . 

- Видео лип, в  отором известные музы анты исполняют одну и ту же песню 

вместе. 

Могут быть другие варианты. 

 

Задача 6. Написать пять необычны  слоганов для новостны  са тов. 

Варианты решени : 

-  Все новости мира – в одном  ли е от вас!»  

-  Будь в  урсе – будь свободен!»  

-  Новости,  оторые меняют мир – прямо здесь!» 



 

 

-  Все самое важное – уже на вашем э ране!»  

-  Новости,  оторые заставляют думать – толь о у нас!»  

Могут быть другие варианты. 

 

Задача 7. Предложить пять вариантов оригинальны  рубри  для журнала о 

путешествия . 

Варианты решени : 

-  Неизведанные тропы»: путешествия в самые отдаленные угол и планеты. 

-  Культурны  обмен»: зна омство с традициями и обычаями разны  народов. 

-  Гастрономичес и  гид»: обзор местно   у ни и самы  в усны  блюд. 

-  Э отуризм»: путешествия, направленные на со ранение о ружающе  среды. 

-  Путешествия мечты»: интервью с известными личностями о и  самы  

запоминающи ся поезд а . 

Могут быть другие варианты. 

 

Задача 8. Написать пять необычны  поздравлени   о Дню журналисти и. 

Варианты решени : 

-  Журналисти а – это ис усство расс азывать истории. Спасибо за то, что 

делаете наш мир интереснее и лучше!»  

-  С Днем журналисти и! Пусть ваши статьи всегда будут острыми, а 

репортажи – живыми и за ватывающими!" 

-  Поздравляем с Днем журналисти и! Вы – настоящие герои нашего времени, 

расс азывающие правду и борющиеся за справедливость!»  

-  С праздни ом,  оллеги! Пусть  аждая ваша статья становится малень им 

шедевром, а  аждое слово – зарядом энергии для читателе !»  

-  Журналисти а – это не просто профессия, это стиль жизни. С Днем 

журналисти и! Пусть ваше перо всегда будет острым, а мысли – свободными!»  

Могут быть другие варианты. 

  

Задача 9. Предложить пять вариантов оригинальны   онцепци  для 

телевизионны  шоу о путешествия . 

Варианты решени : 

- шоу, где участни и отправляются в путешествие вслепую, не зная  уда они 

попадут, 

- шоу, где участни и отправляются в  осмичес ое путешествие, 

- шоу, где участни и отправляются в путешествие с ограниченным набором 

веще , 

- шоу, в  отором участни и  отправляются на необитаемы  остров. 

Могут быть другие варианты. 

 

Задача 10. Написать пять необычны  слоганов для радиостанци . 

Варианты решени : 

-  Радио – это музы а для души! Слуша  и наслажда ся!»  



 

 

-  Радио – это ритм наше  жизни! Будь в ритме с нами!»  

-  Радио – это голос свободы! Слуша  и будь свободным!»  

-  Радио – это музы а без границ! Слуша  и путешеству !»  

-  Радио – это музы а для  аждого! На ди свою волну!» 

Могут быть другие варианты. 

 

Задача 11. Предложить пять вариантов оригинальны   онцепци  для 

под астов. 

Варианты решени : 

- Под аст о жизни в большом городе: советы, ла ф а и, истории. 

- Под аст о нау е и те нология : последние от рытия и тенденции. 

- Под аст о  улинарии: рецепты, истории блюд, интервью с шеф-поварами. 

- Под аст о музы е: обзор новы  альбомов, истории создания песен, интервью с 

музы антами. 

 - Под аст о пси ологии:  а  улучшить отношения, справиться со стрессом, 

повысить самооцен у. 

Могут быть другие варианты. 
 

 

Вопросы для подготовки к экзамену 

 

1. Да те определение понятию   реативное мышление». 

2. Расс ажите о метода  развития  реативности. 

3. Объясните суть метода мозгового штурма. 

4. Опишите этапы метода шести шляп. 

5. Что та ое сине ти а? 

6. Расс ажите о барьера   реативности. 

7. Расс ажите о причина   снижения  реативности? 

8. Ка  связаны интелле т и  реативность? 

9. Ка ие существуют уровни  реативности? 

10. Ка ие существуют виды творчес о  одарённости? 

11. Приведите примеры методов развития  реативности. 

12. В чём за лючается суть метода случа ного стимула? 

13. Что та ое синдром Стендаля? 

14. Ка ие существуют типы мышления? 

15. Расс ажите о методе фо альны  объе тов. 

16. Расс ажите о методе морфологичес ого анализа 

17. Что та ое латеральное мышление? 

18. Что та ое инса т? Расс ажите о вида  инса та. 

20. Что та ое дивергентное мышление? 

21. Что та ое  онвергентное мышление? 

22. Расс ажите о методе творчес о  паузы. 

23. Расс ажите о методе ассоциаци ? 



 

 

24. Расс ажите о методе гирлянд ассоциаци ? 

25. Расс ажите о методе инверсии? 

26. Расс ажите о методе обратно  задачи? 

27. Расс ажите о методе  онтрольны  вопросов? 

28. Расс ажите о методе  аталога? 

29. Расс ажите о методе эмпатии? 

30. Расс ажите о методе реинжиниринга? 

 
 

Кейсы 

 

Кейс-метод обучения - это те ни а,  оторая использует описание 

реальны  э ономичес и , социальны  и бизнес-ситуаци . Обучающиеся 

должны исследовать ситуацию, разобраться в сути проблем, предложить 

возможные решения и выбрать лучшее из ни . 

Применение  е с-метода позволяет: 

◦ реализовать проблемное обучение; 

◦ оценить сформированность  омпетенци ; 

◦ развивать междисциплинарные знания и умения; 

◦ развивать метапредметные знания и умения, в том числе 

 оммуни ативные навы и и soft skills: умение работать в  оманде, 

проявлять гиб ость, улаживать  онфли тов, умение убеждать и ис ать 

 омпромиссы.  

 Ке сы помогут студентам понять,  а  применять методы журналисти и 

данны  на пра ти е, развить навы и работы с данными, научиться делать 

выводы на и  основе, освоить новые методы анализа и визуализации данны , а 

та же научиться работать с большими объемами информации. 

 

Задание 1. Работа с текстом 

Цель: развитие  реативного под ода   написанию стате  

Задача: выберите одну из предложенны  тем для статьи и напишите  реативны  

те ст, используя нестандартные под оды и методы работы с информацие . 

 

Темы: 

- вдо новляющие истории успе а знамениты  люде  

-  реативные решения проблем в повседневно  жизни 

-  а  сделать обычны  день особенным 

 

Требования: 

- статья должна быть написана  реативно, используя нестандартные под оды и 

методы работы с информацие . 



 

 

- учитыва те аудиторию, для  оторо  предназначена статья. 

- использу те различные стили письма и формы представления информации 

(например, интервью, аналитичес ие статьи, личные истории). 

 

Задание 2. Работа с визуальными материалами 

Цель: развитие  реативности при работе с визуальным  онтентом 

Задача: созда те серию иллюстраци ,  оторая отражает  лючевую идею вашего 

прое та или проду та. 

 

Прое т проду т: 

- создание мобильного приложения для планирования путешестви  

- организация благотворительного  онцерта 

- разработ а нового образовательного  урса 

 

Требования: 

- иллюстрации должны быть оригинальными и соответствовать теме 

прое та проду та. 

- учтите целевую аудиторию и то,  а  ваши иллюстрации будут способствовать 

продвижению идеи. 

- использование различны  те ни  и стиле  рисования. 

 

Задание 3. Решение проблемы 

Цель: развитие способности на одить  реативные решения сложны  задач 

Задача: разработа те план мероприяти  для привлечения внимания 

общественности   проблеме загрязнения о ружающе  среды. 

 

Проблема: загрязнение возду а в городе N 

 

Требования: 

- план должен в лючать  реативные и инновационные способы привлечения 

внимания   проблеме. 

- опишите  он ретные мероприятия,  оторые могут быть проведены, в лючая 

и  цели, задачи и ожидаемые результаты. 

- предложите возможные источни и финансирования и ресурсы для реализации 

плана. 

 

Задание 4. Работа в команде 

Цель: развитие  омандно  работы и  реативного под ода   решению задач 

 

Задача: работая в  оманде, созда те  онцепцию и сценари  ре ламного роли а 

для продвижения нового бренда одежды. 

 

Бренд: name of brand 



 

 

 

Требования: 

-  онцепция роли а должна быть оригинально  и соответствовать ценностям 

бренда. 

- сценари  должен быть  орошо продуман и логично стру турирован. 

- учтите особенности целево  аудитории и  а  ваш роли  будет влиять на 

восприятие бренда. 
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