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Цель изучения дисциплины: изучение и практическое освоение ос-

новных методов и средств разработки программ с использованием API со-

временных графических систем. 

 

Задачи изучения дисциплины:  
-  ознакомление с основными графическими интерфейсами; 

- изучение особенностей архитектуры и программирования графиче-

ских процессоров; 

- освоение основных средства и методов кастомизации графических 

систем; 

- приобретение практических навыков проектирования и разработки 

проблемно-ориентированных приложений с использованием API систем ав-

томатизированного проектирования. 

 

 

Перечень формируемых компетенций:  
ПК-2 - способен проектировать и разрабатывать компоненты про-

граммных комплексов и информационных систем, используя современные 

технологии программирования и инструментальные средства разработки  

ПК-7 - способен интегрировать, сопрягать, настраивать и эксплуатиро-

вать компоненты программных комплексов и вычислительных систем 

 

Общая трудоемкость дисциплины: 3 з.е.  

 

Форма итогового контроля по дисциплине:  Зачет  

 


