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Цель изучения дисциплины: 
раскрытие особенностей использования средств визуальной коммуникации в 
творческой деятельности дизайнера, выработка у студентов сознательного 
подхода к области прикладного дизайна 
Задачи изучения дисциплины: 
- Раскрыть понятие коммуникации как области приложения методов и 
средств дизайнерского труда и средств визуальной коммуникации, как 
составной ее части; 
- Добиться понимания сути формы как предмета коммуникации, ее 
рационально-логического обоснования; 
- Развитие у студентов вкуса, опирающегося на интуитивное отношение к 
творческому процессу в целом; 
- Развитие способностей студентов создавать дизайнерские проекты на 
основе средств визуальной коммуникации.. 
Перечень формируемых компетенций: 
ПК-1 Способен осуществлять организационное и технологическое 
обеспечение проектирования и дизайна ИС 
ПК-5 Способен разрабатывать и реализовывать рекомендации по 
оптимизации интерфейсов программных продуктов и аппаратных средств 
Общая трудоемкость дисциплины: 3 з.е. 
Форма итогового контроля по дисциплине: зачет 


