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Цель изучения дисциплины:  
Целью изучения дисциплины является изучение и освоение базовых 

понятий, методов и алгоритмов, применяемых при разработке компьютерной 
графики; формирование взгляда на компьютерную графику как на 
научно-практическую деятельность, носящую как теоретический, так  и  
прикладной  характер.    
 

Задачи изучения дисциплины:  
   знакомство и применение базовых понятий, методов и 

алгоритмов, применяемых при разработке компьютерной графики; 
    реализация графических алгоритмов в прикладном программном 

обеспечении, в том числе в виде отдельных компонентов для САПР 
систем; 

    изучение методов представления графической информации; 
    выбор и обоснование методов решения задач по созданию 

графических моделей геометрических объектов; 
    изучение особенностей разработки программного обеспечения 

под имеющиеся операционные системы, в том числе и мобильные 
платформы. 

  
 

Перечень формируемых компетенций:  
ОПК-2 - Способен использовать современные информационные 

технологии и программные средства, в том числе отечественного 
производства, при решении задач профессиональной деятельности;  

ОПК-9 - Способен осваивать методики использования программных 
средств для решения практических задач.  
Общая трудоемкость дисциплины: 3 з.е.  
Форма итогового контроля по дисциплине:  Зачет  



 


