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Цель изучения дисциплины: 
Цель изучения дисциплины – изучение теоретических и 

алгоритмических  основ  разработки пользовательских интерфейсов.  
  

 

Задачи изучения дисциплины:  
Изучение основ HTML, изучение основ CSS, изучение формата верстки 

web 2.0  
  

 

Перечень формируемых компетенций:  
ПК-6 - Способен разрабатывать техническое задание для разработки 

модулей машиностроительных САПР  
ПК-7 - Способен проектировать пользовательские интерфейсы по 

готовому образцу или концепции интерфейса  
Общая трудоемкость дисциплины: 7 з.е.  
Форма итогового контроля по дисциплине:  Зачет с оценкой  
 


