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YueGHo-MeToAHUeCKHE YKA3AHHS H PEKOMEHAAIHH
K U3y4Y€HHIO TeM JIEKIHOHHDLIX H NPAKTHYECKHX 3aHITHIl, CAMOCTOSITE]bHOIH
paboTe cTy1eHTOB

Ounas popma oOyuenus

ouynast ¢o

pMA 00y4YeHUsI

No n/n

Hausvenosanue rempl

Co;lcpn\';u 1HC pa3sjiciia

[Tpak
3aH.

CprC

Bceero,
yac

JlenoBoit HHOCTpaHHbII A3bIK

PaszsuTHe HaBbIKOB MpOXOMKAEHUS
WHTEPBLIO MpH rpueme Ha pabory.
DOpMHPOBAHHE HABBIKOB FOBOPEHHSI
Ha TeEMY MOJIyYEHHO
KBaJIM(UKALIMKM,  JOTOJHHUTETBLHOrO
obpazoBaHHus, NpaKkTHKH u
CTKHPOBOK. 3aprnjara, KapbepHblii
pocT, 310poBbE M OE30MacHOCTL
TpyJa.

22

o

ﬂeﬂ OBass KOMMYHHUKaLMs

OOyuenne HaBbikam Oeceabl Mo
TeNe(POHY. COCTaB/EHHS  1€J0BbIX
rnucem. PazsuTue HaBbIKOB
poBeeHus coOpaHHii. Tunel
coOpanuii,  ponb  npeacenarens,
BbICKA3bIBaHME COOCTBEHHON TOUKH
3penun.  Jluckyccus:  cornacue u
Hecornacue.  TexHuka  BeneHMs
JIMCKYCCHH.

o
o

ﬂenonsaﬂ KOMMYHHUKaLMs

PazsuTve  HaBbIKOB  npoBeaeHUs
npeseHraunu. Tunbl npeseHTauuii,
Kniouesbie  ¢pasbl.  BusyanbHbie
cpeacrea. Pabora ¢ ayauTopuei.

N
o

ﬂenoaaﬂ KOMMYHHKaUMs

PazsuTHe  HaBbIKOB  MpoBeaeHMS
neperoBopos. Tumbl reperoBopos.
3akmouenue caenku. [loaroroska k
noseeHHIO neperoBopos, ClieHapHii
W ocTunb Beaenus. Popmuposarue
HABLIKOB peteHus npodinem.
CoraleHus U KOHTPAKThI.

10

16

26

TexHuuecKkui s3bIK

OOlyuenue NPOU3HOLLIEHUIO
TEPMHHOB W HOBLIX  C/IOB B
u3yuaembix  Ttekctax.  OCHOBHbIE
0Cco0eHHOCTH MOJIHOrO  CTHJIS
MPOMU3HOLWEHHS, XapaKTepHble s

cepsl npoeccHOHANBbHOM
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KOMMYHHKaLKH. dopmupoBaHne
HaBbIKOB HCIMOJIb30BaHUSA
rpaMMaTHUECKHUX IBJICHU MU H
CTPYKTYPp B KOHTEKCTE
npoeccMoHaIbHO-

OPHUEHTHPOBAHHLIX TEKCTOB.
Pazeutue HaBbIKOB

rnpogeccHoHaNbHO-HaNpaBAeHHOM

KOMMYHHKaLHH Ha OCHOBE
BbITIOJIHEHHS penpoayKTHBHbIX
yNpaxKHeHWH: BbIpaXK€HHE MHEHHS C
aprymeHTauuei rno rnpemioKeHHbIM

Temam., U3NI0KEHHE KpaTKoM
nHdopmamrm no npodyemam,

NOJAHATBIM B TEKCTE.

6

TexHuueckui A13bIK

OOyueHune HaBbIkaM pabOTHI ¢
OTpacIeBBIMU CJAOBAPSIMH,
SHUMKIJIONEAUSIMHU, CIIPABOYHON
murepatypoit. [lepeson
rpaMMaTHYEeCKHX sIBJICHUH U
KOHCTPYKLHH, XapaKTepHBIX IJIsl
HAY4YHO-TEXHHUUYECKHX TEKCTOB.
OcHoBHBIE 0COOEHHOCTH
HayuHoro ctuiis. CocTtaBliieHue
aHHOTalMKU U pedpepaTa HAYyUHO-
TEeXHHUYECKOro Tekcta. [Tucbmo.
Buiibl peueBbIX MPOH3BE/ICHHH:
TE3HCBI, AaHHOTALMS, pedepar

Hroro

90

144

3a0UuHas

hopma 0OyueHust

No ni/nn

HaumenoBanme rembl

Cojteprxkarue passieia

J1e10BOI MHOCTPAHHDBIN 3bIK

’a3BUTUE  HABbLIKOB NMPOXOIKACHHUS
MHTEPBLIO MpPWU fpueme Ha padoTy.
DopMHUpOBaHUE HABBIKOB OBOPEHMS
Ha TeMy MoJly4eHHON kBanndukaumu,
JIOMOJIHUTENILHOTO obpasoBaHus,
NPaKkTHKK W CTAXUPOBOK. 3aprara,
KapbepHbld  pOCT,  340pOBbE MU
6e30nacHoCTb TPy Aa.

20

~

ﬂeﬂOBaﬂ KOMMYHHKaLKA

OOyuenne HaBblkam Oeceabl MO
TeneoHy, COCTaBfieHHs  AE/IOBbIX
Mucem. Paszsutue HaBbIKOB
NpoBe/1eHUs! coOpaHHii. Tunel
coOpaHuii.  pofib  npejaceaaresns,
BbICKA3bIBAHWE COOCTBEHHON TOUKH
3penus.  Jluckyceusi:  cornacue  wm
Hecoracue. TexHuka BE/IEHMUSI
JIUCKYCCHH.

o
~

(98]

HCH oBasi KOMMYHHWKaLUs

Pa3BUTHE  HABLIKOB  MPOBEAEHMUS
npeseHTaunn. Tunbl rnpeseHTaUuH,
Kiouesble  ¢pasbl.  BusyanbHble
cpeacrsa. Pabota ¢ aynuropuei.

[}]
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Jlenosas KOMMyHHKalLKs

Pa3suTHe  HaBBIKOB  rpoBeeHUs
neperoBopoB. THMbl  NeperoBopos.
3akitoueHue caenku. [loaroroska k
noseneHHIo neperosopos, CueHapui
v ctunb BeneHus. DopmuposaHue
HaBbIKOB pelueHus npodsem.
CornalieHust U KOHTPAKTbI.

|88

22

wn

TexHHuuecKHM A3bIK

OO6yuenue MPOU3HOLUEHHIO
TEPMHHOB M HOBbIX CJIOB B
u3yuaembix  TekcraX. OCHOBHble
0coOeHHOCTH MOJHOTO CTHUAS
MPOMU3HOLUEHHUS, XapaKTepHble [Uis
cpepol npogeccHoHabHOM
KOMMYHUKALIMH. dopmupoBatue
HaBbIKOB HCMOMb30BAHMS
rpaMmMaTH4YECKUX SIBJICHU u
CTPYKTYpP B KOHTEKCTE
npoeccHoHabHO-
OPHEHTHPOBAHHbBIX TEKCTOB.
Paszsurue HaBbIKOB
npog)ecCHOHaNbHO-HaMNpPaB/IEHHOM
KOMMYHHKaLUH Ha OCHOBE
BbINOMHCHHS penpo Ly KTHBHBIX
YNpaXKHEHHI: BbIpaXKEHUE MHEHHS C
aprymeHTauueil rno npeasomeHHbIM
Temam, H3J10XKEHHE KpaTKOW
nudopmaumru no npobnemam,
MOJHSTBIM B TEKCTE.

39}

6

TexHuueckuit a3bIK

OO0yuenue HaBblkaM padboOThI ¢
OTpacIeBbIMH CJOBaPSIMH,
SHUMKJIONEAUSIMH, CITPABOYHOM
nutepatypoii. [lepeBon
rpaMMaTHYECKHX SIBJIEHUH U
KOHCTPYKLHH, XapaKTEPHBIX IS
Hay4HO-TEXHHUYECKHX TEKCTOB.
OcHOBHBIE OCOOEHHOCTH
HayuHoro ctuist. CocraBiieHue
aHHOTaUMH U pedepara HayUHO-
TeXHHUEeCcKoro tekcra. [Tucsmo.
Buibl peueBbIX MPOHU3BEACHHIH:
TEe3UChl. aHHOTaLMS, pedpepar

N

Hroro

10

130

140

HpaKTuquKue 3AHSITHA

PasBuTHe OTHOUICHHU

KynbTypa u pa3siieueHus

Vcnoab3oBanue TenedoHa

Opranu3zanus 1e710B0# BCTpeyn

S N B A e

Pewienue npo6Giem
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[InanupoBanue npesenraunu. Beenenne

BHIB)’LUII:IH;IC‘ cpeacraa. BosaelcTBre CO3JaHHC BIIEHATJICHH S

OcHOBHAas 4acTb [IPE3CHTAllHN

Lol B il B

3aBeplLICHHE NMPE3CHTALUN

Pexomenpauun K MPOBEACHHIO MPAKTHYCCKHX 3aAHSATHI

B Xone BbIMOSIHEHHS MpPAKTHUECKUX 3alaHUH PEKOMEHAYeTCs YAelsiTb BHHMaHWe BCEM BHIAM
peueBOd AEATENIbHOCTH (UTEHHe, ayAMpPOBAaHWE, TFOBOPEHME W MUCbMO) Ha KaXAOM 3aHsTHW. Jlns
BbIMOJIHEHHS 3adaHWi. oOyuatoluMxes Lejecoodpa3Ho rpyrnnuposath napamu. Takke HeoOX0aHMO
3ajaBaTh 3aJaHWE Ha I0M, KOTOpoe OyJeT BK/ItOUaTh YNPaKHEHUs Ha BCE BbILIE MEPEUHUCIIEHHbIE BM/IbI
peyeBoi 1eATeIbHOCTH M 00513aTE/ILHO MPOBEPSTH UX BbIMOSHEHHE.

Ocoboe BHUMaHKE cleayeT YACAUTb NOAroTOBKE K ayanpoBaHuio. OHUX ayJAWTOPHbIX 3aHATHH
LU TPEHUPOBKHK [JIAHHOIO HABbIKA HEJ0CTATOUHO. MOITOMY MPErnoaaBaresb 10/KEeH CAeINWTb, YTOObI
CTYAEHTbl TPEHWUPOBANM HABbIK MMOHUMAHMUS AHTIMHCKON peuu Ha ClyX Joma. MpociayliMBaHHeM
HOBOCTHbIX paanoneperad U MHTEPHETNOAKACTOB Ha aHIIMHCKOM sI3bIKe.

Tema 1:
AHIIHHCKUN SI3bIK:

3anaunme 1.

1. Haiinu ownGky B opmax HenmpaBWIIbHBIX rytarosios: A) keep - kept —
kept B) hit - hit — hit C) shake - shake — shaken D) slide - slid — slid.

2. A game in which two teams of five players each try to score goals by
throwing a large ball through a net fixed to a metal ring at each end of the court.
The players bounce a ball while running and pass it to each other. A) badminton
B) rugby C) football D) basketball

3. If Doris ... on time, she ... here at about three o'clock. A) arrives, will
come B) will arrive, comes C) will arrive, will come D) arrives, comes.

4. Look at the timetable. Our boat ... at 6.15. A) is sailing B) sails C) will
sail D) sailing.

5. The family visited a number of nice places ... the summer. A) to B) for
C) during D) at.

6. Most of the time he just picks ... his food. A) out B) at C) with D) up

7. Modern or relating to the present time. A) contemporary B) efficient C)
rapid D) beneficial.

8. Halinm omnOky. A) phenomenon - phenomena B) datum - data C) cactus
- cacti D) criterion —criterium.

9. B xakom psiy ciioBa He sIBIsIIOTCS aHTOHMMamu. A) knowledge -
ignorance B) public - private C) sharp - blunt D) helpful — useful.

10. B kako# wacTu npemjoxenus jonyueHa omnodka: 1 am busy to my
translation from Russian into English. A) I am busy B) to my translation C) from
Russian D) into English.

Hemeuxkuii si3bik:

3apanue 1.
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I. Die Jugendszene in Deutschland ... in Kulturen und Subkulturen... .
A) ist zersplittert B) ist zersplittern C) sind zersplittert D) sein zersplittert
2.In Deutschland wollen die Jugendliche von den Erwachsenen ... ... .
A)akzeptieren werden B) haben akzeptiert C) akzeptiert werden
D)akzeptiert sein
3.Einige Jungen und Maédchen ... viel, trinken viel Alkohol und nehmen

Drogen. A)
raucht B) brauchen C) geraucht D) rauchen
4. Er ... ... ... seiner Mutter.

A)hat Angst um B) hat Angst vor C) hat Angst von D) hat Angst zu
5. Viele deutsche Jugendliche haben Probleme mit ihren Eltern und ...oft von

Zuhause.... A)
weglaufen; B) sind abhauen; C) hauen ab; D) abhauen;

6.Die alkohol-und ... Jugendlichen schwinzen oft den Unterricht.
A) drogensiichtige; B) drogensiichtigen; C)drogensiichtiger; D)
drogensiichtiges;

7. Erwachsene wollen immer ... .

A) haben recht; B) sind recht; C) recht haben; D) sein recht;

8. Sie ... oft gewdhnliche Lebenssituationen, und das flihrt zu Streit, Konflikten
und Stref3.

A) machen; B)dramatisiere; C) dramatisieren, D) haben;

9.Sie wollen schneller :
A) selbstindig ist; B) sein selbstindigen; C) selbstindig sein; D)
selbstindighaben;

10. Unter Gewalt ... viele Jugendliche in der Schule, zu Hause und auf der Straf3e.
A) leid; B) beleidigen; C) leidet; D) leiden.

DOpaHy3cKUui I3bIK:

3aoanue |.
I. Vous ... une maison a la campagne? ( avez, ont). - Oui, nous... . (avona,

avez, ont)

2. Elle ... étudiante? (est, es, sommes)- Oui, elle fait ses études a I’université.
3.Vous ne ... pas malade? (etes, avez, sommes) - Non, merci, je me sens bien.
4. Ou est-ceque ..... habitent ? (ils, nous, vous)/

5./lononnume mexem, ucnonwvsys a) ¢ 'est un/c’est une b) il est/ elle est

Jacqueline vit a Paris. ... secrétaire. ...... jeune femme trés sympathique.
...... mariée avec Jacques. Lui, ...... professeur. Il parle anglais et allemand.

....... homme charmant.

6. Monsieur et Madame Verdon ...... deux enfants ( ont, son) . Ils ...... a Orléans
(habitent, vivent).

[0y - - voisine. Elle est trés sympa.

a)mon b)ma
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8. e nom, ¢’est Dupois ou Duroi ?

a) votre b)ta C) vos

9.C’est ...... soeur ? Non, c’est ..... mere.
a)ton b)votre c¢)ta d) ma

3aoanue 2. [JononHume npednodiceHus, 8blopas 21azo, KOmopblii Co21acyemcst
C NOONEIHCAUIUM.

. Vous (habites/ habite/ connaissez) Paris ?

. Vous (es/ avez/ parlez) italien ?

. Vous (va/ allez/ vas) bien ?

Il (va/ es/ regarde) le match de football.

. Est-ce que vous (parlez/ travailler/ travaillez) ... dimanche ?

—

DN B W

3aoanue 3./lonoanume npednodcenis, 8biOPAas HyJICHbLU 2NA2ON.
[. Il ... durestaurant (va/ vient/ travaille)
2. Je vais ... Bruxelles (aller/ visiter/ vivre).

3. Si vous ... (commandiez, commandez) un plus grand nombred’article
selector ménagers, nous vous ... (accordons, accorderons) une remise de 10%.

Tema 2:

AHIJIUHCKHH SI3BIK:

I.Complete the sentences with a/an, the or zero article:

a) I’ve read.....interesting article on Virtual Reality.

b) .....President of .....company announced ....very important decision.

2. Use the correct pronoun:

a) Students nowadays do...... homework on a computer.

b) Mobile phones have made life easier. .....help communication a lot.

3. Complete the sentences using the comparative form of the adjective in brackets

and than (if necessary) or the superlative form:

a) This software is............ (expensive) that one.

b) Astorage device has.......... (great) capacity the main memory.

4.Choose the correct tense form: present simple or present continuous:

a) When I ............... (work) on a computer more than two hours, my eyes
............. (get) tired.

b) A computer system ..............oooeennn (consist) of two parts: the software and

the hardware.

5. Put the verbs in brackets in the Past Simple tense:

a) He...... (reconfigure) the field structure in the file.

B ees FOU:sa:m9 (download) any information about this subject?
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6. Choose the correct tense form: Past Simple or Past Continuous:

a) When he......................... (buy) the laptop, he ....................... (leave)
his driver’s license on the counter.
b)  When Alice ... (come) home, her  husband

a) JiMuooioiiiiiiiieieieinn (detect/ just) a boot virus.

b) Many organizations...........cc.ccccevevvevennn. (lose/ already) a lot of time and
money dealing with intruder activity in the past few years.

8.Choose the correct tense form: Past Simple or Present Perfect:

21 1 5 [ [ (describe/ just) the way of compiling the program.

b) Peter: ...... you (play) this game before?

Philip: Yes, I...... | P (play) it when [ was a student.
9.Use will or be going to and the verbs in bracket:
a) Have you decided what to do with your old mobile? — Yes, I......... (give) it
to my kid.
b) I know you are good at computers. ...... you (help) me to install an antivirus
program?
10. Put the verbs in brackets into the Present Simple (active or passive):
a)Hardware is the physical parts the computer ... (to make).
b) Computer programs ... computer programmers (to design).
1. Put the verbs in brackets into the Past Simple (active or passive):
a) The earliest computer, the abacus, ....... to perform basic arithmetic operations
(to use).

b) First electronic computers ... vacuum tubes (to use).
12. Choose the correct variant:

a) You don’t have to/ mustn 't touch that. You’ll get electrocuted.
b) You may/must find all the documents by the time the meeting starts!

Hemeuxkui sizbik

Stellen Siedas Verbin entsprechender Form des Passiv ein und iibersetzen
insRussische.

I') Der erste programmierbare Digitalcomputer fiir den Heimatge-brauch ... 1949
... (vorstellen — in Préteritum Passiv).

2) Die Mehrzahl der jéhrlich PCs ... als Arbeitsplatzrechner in Wirtschaft und
Verwaltung ... (einsetzen — in Prisens Passiv).
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3) Diese Auf-gabe ... mit Hilfe des Computerprogramms ... (I3sen — in Futurum

Passiv). 4) Der Computer ... von Leo am Wochenende aus der Re-paratur ...
(holen — in Perfekt Passiv).

5) Im Biiro ... gestern neue Computer ... (installieren — in Plusquamperfekt
Passiv).

6) Der Aufruf von Dokumenten ... nicht mit Hilfe von Datenbanken und/ oder
einem Index ... (steuern — in Futurum Passiv), sondern durch die direkte
Verbinung von Objekte.

7) Der eingehende Bitstrom ... vom Prozessor ... (interpretieren — in Prdsens
Passiv).

8) Das WWW ... am europdischen Kernforschungszentrum CERN (Con-seil
Europeenpour la Recherche Nucleaire) in der Schweiz vom Physiker Tim
Berners-Lee ... (entwickeln — in Préteritum Passiv).

9) Die Sprache LOGO ... vor allem flir die Kinder (schaffen — in

Perfekt Passiv).

10) Ein breites Spektrum an Software ... in nidchster Zeit von der Firma IBM ...
(bieten — in Futurum Passiv).

I1) In Europa ... das Rechenbrett bis in das Mittelalter ... (verwenden — in
Plusquamperfekt Passiv).

DOpaHIY3CKUH SI3LIK:

1.Complétez les phrases avec un/ane, le/la ou zéro article:

a)l’a ilu.....article intéressant sur la Réalité Virtuelle.

b) ...Président de la Société .... aannoncé ....décision trés importante.

2. Utilisez le pronom correct:

a) A présent les étudiants font ...devoirs avec un ordinateur.

b) Les portables on trendu notre vie plus facile. .....contribuent beaucoup a la
communication.

3. Complétez les phrases enemployant la forme comparative des adjectifs entre
parenthese and plus (si nécessaire) ou le superlatif:

a) Ce logiciel-ciest......... (cher) que celui-la.

b) Cette clé USB a....(grande) capacité.

4.Choisissez le temps correct. le Présent ou le Passé composé:

a) Hier quand je ............... (travailler) avec mon ordinateur presque cing
heures, je ......... (etre) tres fatigué.
b) Ce systemed‘ordinateur.................. (se composer) de deuxpieces: le

logiciel et le hardware.
5. Mettez les verbes entre parenthése au Futur simple:

a) Vous........ (avoir besoin) de votre imprimante demain.

b) Quand...... (rendre) —vous votre ordinateur portable a votre ami?

6. Choisissez le temps correct: I’ Imparfait ou le Passé composé:

a) Quand je.................. (acheter) le clavier, je .................. (oublier) ma

licence de conducteur sur le comptoir.
Au moment ou Nicolas ....................... (arriver) chez lui, sa femme
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........................ (regarder) les actualitésa la télé .

7. Mettez les verbes entre parenthése au Futur immediat:

a) Pierre ..., (taper) une letter sur I’ordinateur.

b) Plusieurs organisations............................__ (perdre) beaucoup d’argent en
essayant de lutter contre les intrudeurs sur internet.

8.Choisissez le temps correct: le Present ou le Futur simple:

a)Sivous .................... (utilizer) un logiciel de traitement de texte, un modele
de faible puissance et assez bon marche............cooooooo (suffir).

b) Quels autres logiciels usuels...... (étre) nécessaires pour le fonctionnement
normal de ce tordinateur?

c)Vous ............ (pouvoir) aussi avoir besoin d’un modem.

9.Utilisez les  verbs vouloir ou pouvoir au Conditionnel Present
danslesphrasessuivantes:

a) Avez-vous décidé de changer votre portable? — Oui, je......... (vouloir) le
changer avec un autre modéle plus moderne.
b) Je sais que vous connaissez bien les ordinateurs. .. ... -vous (pouvoir)

m’aidera installer un programme antivirus?

10. Mettez les verb esentre parenthése au Présent (actif or passif):

a)Les fournissersd’accees ................ (Jouer) le rdletrés important sur Internet.
b) Les programmes d’ordinateurs .......... par les programmeurs (faire).

1 1. Mettez les verbs entre parenthése au Passé (actif or passif)::

a) Les premiers ordinateurs. .. .. .. (faire) les plus simples operations.

b) Ce document .......... (télécharger) par les internautes a cause de son
importance.

12. Choisissez la variantecorrecte:

a) Vous devez appuyer sur cette touche pour faire mémoriser ce document.

b) Vous devez cliquer sur cette touche pour faire mémoriser ce document.

3311‘(1""5] AJIs1 CAMOCTOSITESILHOM [)2]6()Tbl!

AHIJTHHCKHUH SI3BIK:

3apanue 1. Msyuaiomee urenue Texcra mo HalpaBJIEeHUIO TOATOTOBKU (CO
cioBapeM), o6bem 2000-2500 r1.3.

THE DIGITAL AGE
We are now living in what some people call the digital age, meaning that
computers have become an essential part of our lives. Young people who have
grown up with PCs and mobile phones are called the digital generation.
Computers help students to perform mathematical operations and improve their
maths skills. They are used to access the Internet, to do basic research and to
communicate with other students around the world. Teachers use projectors and
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interactive whiteboards to give presentations and teach sciences, history or
language courses. PCs are also used for administrative purposes — schools use
word processors to write letters, and databases to keep records of students and
teachers. A school website allows teachers to publish exercises for students to
complete online. Students can also enroll for courses via the website and parents
can download official reports.
Mobiles let you make voice calls, send texts, email people and download logos,
ringtones or games. With a built-in camera you can send pictures and make video
calls in face-to-face mode. New smartphones combine a telephone with web
access, video, a game console, an MP3 player, a personal digital assistant (PDA)
and a GPS navigation system, all in one.
In banks, computers store information about the money held by each customer
and enable staff to access large databases and to carry out financial transactions
at high speed. They also control the cashpoints, or ATMs (automatic teller
machines), which dispense money to customers by the use of a PIN-protected
card. People use a Chip and PIN card to pay for goods and services. Instead of
using a signature to verify payments, customers are asked to enter a four-digit
personal identification number (PIN), the same number used at cashpoints; this
system makes transactions more secure. With online banking, clients can easily
pay bills and transfer money from the comfort of their homes.
Airline pilots use computers to help them control the plane. For example, monitors
display data about fuel consumption and weather conditions. In airport control
towers, computers are used to manage radar systems and regulate air traffic. On
the ground, airlines are connected to travel agencies by computer. Travel agents
use computers to find out about the availability of flights, prices, times, stopovers
and many other details.
3ananue 2, [Tpocmorposoe YTEeHHE TeKCTa o0LIeHAYYHOH/
obuenpodeccHoHanbHOM HanpasieHHOCTH (6e3 csioBapst).

WHAT IS A COMPUTER?

A computer is an electronic machine which can accept data in a certain form,
process the data, and give the results of the processing in a specified format as
information.

First, data is fed into the computer’s memory. Then, when the program is run, the
computer performs a set of instructions and processes the data. Finally, we can
see the results (the output) on the screen or in printed form.

A computer system consists of two parts: hardware and software. Hardware is any
electronic or mechanical part you can see or touch. Software is a set of
instructions, called a program, which tells the computer what to do. There are
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three basic hardware sections: the central processing unit (CPU), main memory
and peripherals.

Perhaps the most influential component is the central processing unit. Its function
Is to execute program instructions and coordinate the activities of all the other
units. In a way, it is ‘the brain’ of the computer. The main memory ( a collection
of RAM chips) holds the instructions and data which are being processed by the
CPU. Peripherals are the physical units attached to the computer. They include
storage devices and input/output devices.

Storage devices (hard drives, DVD drives or flash drives) provide a permanent
storage of both data and programs.

Disk drives are used to read and write data on disks.

Input devices enable data to go into the computer’s memory. The most common
input devices are the mouse and the keyboard. Output devices enable us to extract
the finished product from the system. For exam ple, the computer shows the output
on the monitor or prints the results onto paper by means of a printer.

On the rear panel of the computer there are several ports into which we can plug
a wide range of peripherals — a modem, a digital camera, a scanner, etc. They
allow communication between the computer and the devices. Modern desktop
PC’s have USB ports and memory card readers on the front panel.

Hemeuxkuii si3pik:

3apanue 1. M3yuaioulee urtenue tekcra mo HarpaBJIEHUIO TTOATOTOBKH (CO
ciioBapem), oobem 2000-2500 11.3.
Computer

Der Computer ist eine Maschine (Hardware), die mit einem Speicher
Rechenoperationen auszufithren oder Daten zu verar-beiten hat. Der Speicher
erlaubt es ihm, sich nicht nur an Dinge zu ,.erinnern®, sondern auch zu »lernen®,
das heifit fir alle moglichen Aufgaben programmiert zu werden (Software). Um
seine Aufgaben ausfithren zu kénnen, braucht der Computer Daten. Daten kénnen
Warter, Texte, Zahlen, Bilder, Téne oder #hnliches sein. Die Daten sind vom
Computer zu verarbeiten. Der PC besteht aus Grundbe-standteilen, ohne die er
nicht in den iiblichen Gebrauch genommen kann. Diese Bestandteile sind:
Tastatur und Maus (zur Datenein-gabe), das PC-Gehiuse mit seinen Platinen und
Massenspeichern (zur Datenverarbeitung) sowie Monitor und Drucker (zur
Daten-ausgabe). Diese drei Hauptbestandteile bezeichnen das EVA-Prin-zip,
nach dem alle Computersysteme arbeiten: Eingabe — Verarbeitung — Ausgabe.

Eingabe. Anfangs gab cs nur die Tastatur. Heute ist Maus — ins besondere
im Hinblick auf grafische Benutzeroberflichen — als unverzichtbares zusitzliches
Eingabemedium zu betrachten. Wer méchte, kann anstelle der Maus auch einen
sogenannten Trackball einsetzen. Andere Eingabegerite sind:
— Scanner, die Vorlagen in digitale Bildpunkte umsetzen;
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— Mikrofone, die an Spracheingabe-Anschliissen Schallwellen »digitalisieren®;
— Modems die (sekundir-) Daten anderer Anwender per Daten-iibertragung
bereitstellen, und einige andere Geriite, die hier nicht in Betracht einbezogen
werden sollen. Gerite, die lediglich der Speicherung der Daten dienen — Disketten
oder Festplatten — sind keine Eingabegerite, weil sie die Informationen erst von
einem primédren Eingabegerit beziehen miissen.

Verarbeitung. Der Prozessor als ein Datenverarbeitungs-zentrum kann
Daten nur in ihrer digitalisierten Form, d.h. den Bitketten — Zeichen also, die nur
aus Nullen und Einsen bestehen, erkennen und behandeln. Dieser Bitstrom wird
von den mit dem Prozessor verbundenen Einheiten (Hauptspeicher, Laufwerke,
Tastatur etc.) bereitgestellt. Der Bitstrom wird vom Prozessor interpretiert, also
in Daten und Befehle zerlegt, und die Befehle auf die entsprechenden Daten
angewandt (Von-Neumann-Prinzip). Die so behandelten Daten werden entweder
gleich ausgegeben oder im Hauptspeicher zwischengespeichert fiir weitere
Behandlungen oder flir spitere Ausgabe. Natiirlich miissen die Bitstréme auf
threm Weg durch eine EDV-Anlage zerlegt werden. So wird etwa eine Bitfolge,
die man erzeugt, wenn man cine Taste auf der Tastatur driickt, erst tiber eine
Matrix in der Tastatur gebildet und in einen speziellen Speicherbereich
geschrieben. Von dort holt sie der Prozessor, interpretiert den Code etwa als
ASCII-Zeichen 85 und schickt sie — sofern er den Befehl dazu hat — an der
Grafikkarte.

Diese wandelt das ASCII-Zeichen 85 in einen Steuerimpuls fiir den Monitor
um, der darauthin (an der Cursorposition) das Zeichen, U punktweise anzeigt —
in der aktuell eingestellten Farbe,in Zeilen und Spalten.

Ausgabe. In den meisten Fillen wird der Monitor nicht als Endausgabegerit
eingesetzt, sondern dient nur der Vorbereitung dieser Endausgabe. Das klassische
Ausgabegerit ist der Drucker, der die Ergebnisse auf Papier festhalten ldsst.
Andere Ausgabe-geriite sind: Plotter, indem sie Zeichnungen mit Stiften bemalen,
oder Belichter, indem sie Grafiken als Druckvorlagen auf Filmen beschichten. Da
die Ausgabe auf dem Monitor fiir einen Adres-satenkreis von mehr als finf
Personen meist zu klein ist, wird neuerdings des Ofteren ein Display (oder
»Beamter”) eingesetzt, das bei dem Tageslichtprojektor gestochen scharfe Bilder
an die Wand projiziert. Qualitdtsmal dieser Ausgaben ist meist die Aufldsung,
die — je nach Ausgabegerit — in dpi (Belichter und Drucker: dots per inch) oder
in Pixeln (Bildschirm) angegeben wird.

3apanue 2. [IpocMoTpoBoe yTeHHe TekcTa
o0LIeHay YHOH/0B enpodeccHoHaTbHOM HarnpasjieHHOCTH (0e3 ciioBaps).
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Was Liuft im Inneren des PCs ab?

Im inneren eines PCs arbeiten verschiedene Komponenten. Un mit dem
Computer zu arbeiten, ist es nicht unbedingt erforderlich, tiber diese genau
Bescheid zu wissen. Allerdings ist es ganz hilfreich, um die Zusammenhinge und
Beschridnkungen zu verstehen. Deshalb geben wir eine kurze Ubersicht.

Herzstiick des PCs ist der Prozessor. Das ist die zentrale Recheneinheit, die
fiir die eigentliche Arbeit zustindig ist. Sie kann — vereinfacht gesagt — nichts
weiter als Zahlen addieren, subtrahieren, multiplizieren usw. Es ist die Aufgabe
von Programmen, dieseFéhigkeiten effektiv zu nutzen. Man kann verschiedene
Arten von Programmen unterscheiden.

Anwendungen — hierbei handelt es sich um komplexe Programme, die eine
Vielzahl von Funktionen beinhalten bzw. verschiedenartige Aufgaben |3sen
kénnen.  Eine  solche  komplexe An-wendung ist z.  B. das
Textverarbeitungsprogramm Word.

Werkzeuge — kleinere Programme, die nur eine oder wenige Funktionen
umfassen bzw. nur einen sehr bestimmen Zweck dienen, bezeichnet man auch als
Werkzeuge. Ein Beispiel dafiir ist z.B. das Taschenrechnerprogramm, das zum
Lieferumfang von Windows gehért und die Funktionen eines Taschenrechners im
PC nachbildet.

Spiele — neben diese beiden Grundformen kann man noch die
Computerspiele als spezielle Programme sehen. Sie dienen nur der Unterhaltung
und werden meist nur mit sehr eingeschrénkten Steuerungsmdglichkeiten bedient.

Die Geschwindigkeit des Prozessors bestimmt, wie schnell er seine
Operationen durchfiihren kann. Sie wird in der Anzahl der Operationen pro
Sekunde  angegeben.  Durchschnittliche PCs  arbeiten  zurzeit  mit
Geschwindigkeiten zwischen 3 und 5 GHz.

Die Daten, die der PC gerade verwendet, befinden sich im Arbeitsspeicher.
Er erlaubt einen schnellen Zugriff, ist aber fliichtig, d.h., beim Ausschalten des
Rechners geht der Inhalt des Arbeits-speichers verloren. PCs verfiigen
typischerweise tiber Arbeits-speicher in der GrofBenordnung zwischen 2GByte
und 4 GByte.

Damit Daten auch nach dem Abschalten dauerhaft gespeichert werden
kénnen, verfiigt der PC iiber Festspeicher z. B. in Form einer Festplatte. Das sind
Datenspeicher, die ihren Inhalt auch ohne Strom behalten. Sie beinhalten sowohl
die Programme als auch die Daten, mit denen der PC arbeiten kann.

Damit diese Grundkomponenten zusammenarbeiten konnen, sind sie iiber
ein kompliziertes Bussystem miteinander verbunden, das den Datenaustausch
gewihrleistet. Vereinfacht kann man sich das so vorstellen: Die Daten werden
von der Festplatte in den Arbeitsspeicher geladen. Dort kann der Prozessor auf sie
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zugreifen und sie abarbeiten bzw. verindern. Ist die Bearbeitung erfolgt, wer-den
die Daten wieder vom Arbeitsspeicher auf die Festplatte trans-feriert. In dieses
Bussystem sind auch die {ibrigen Komponenten und externen Geriite
eingebunden. So konnen Daten an die Grafik-karte tibermittelt werden, die sie auf
dem Bildschirm darstellt. Oder es werden die Eingaben von Tastatur und Maus in
den Arbeits-speicher tibertragen, damit sie vom Prozessor berticksichtigt werden
konnen.

DOpanuy3cKuii sI3bIK

3apanue 1. Msyuaiowmee ureHue TekcTa Mo HarpaBjIeHUIO TOArOTOBKU (CO
cioBapeMm), 06bem 2000-2500 1.3.

AVANT TOUT L’EPOQUE DE LA TRANSFORMATION DIGITALE
Les enfants nés avec internet qu’ils soient de la génération Y, Z ouautre, ont cette
particularité d’étre nés dans I’époque de trés grandes mutations que nous vivons
depuis le début du XXle siecle. A part ca, les jeunes d’aujour d’hui sont comme
les jeunes d’il y a 50 ans. ils sont curieux. en recherche d’autonomie, avides de
relations avec leurs pairs, ilsontbesoin de perspectives d’avenir. Ce qui change
parrapport a il y a 50 ansc’est le contexte. Nous vivons une période de profondes
transformations induites a ’origine par I’évolution des technologies et la capacité
a utiliserces technologies pour communiquer et co-construire. Sans
refairel’histoire, comparonsce qui est possible aujourd’hui a ce qui I’était, il n’y a
que 30 ans. On a vu apparaitre des sociétés qui en moins de 10 ou 20 ans sont
devenues des leaders du numérique et des leaders entermes de capitalization
boursiere, remplacant a cette place les industries traditionnelles telles
I"automobile, I'agro-alimentaire... La capacité a créer des enterprises et a les
financer s’est considérablement developpée au point que les entrepreneurs,
souvent des jeunes de cette génération, sont aujourd’hui en situation de pouvoir
bouleverser les marchés et les enterprises traditionnelles. Le domaine non
marchand est lui auss itrésfortement impacté : on a notamment vu apparaitre une
¢conomie collaborative et du partage qui est en ligne avec certaines des valeur
sportées par les jeunes. C’est donc le contexte de transformation numérique qui
est la principale caractéristique de ce qui arrive a cette génération. Focus sur la

manicre don’t ce context est utilize ou vécu par cette génération.
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3apaunume 2. [TpocmoTpoBoe uteHue Tekcra
obLuenay yHoH/0benpoeccHoHaTLHON HarpaBsJIeHHOCTH (6e3 cioBaps).

Qu'est-ce qu'un ordinateur?
Un ordinateur est un appareil qui permet de réaliser, d'exécuter des operations ou
des calculs. Il a la capacité de stocker, récupérer et traiter des données. Vous
ppouvez également utiliser un ordinateur pour saisir des documents, envoyer des
courriels, jouer a des jeux vidéos et naviguer sur Internet. Enoutre, vous pouvez
['utiliser pour modifier ou créer des tableaux excels, des presentations et méme
des vidéos.
Quelss ont les différents types d'ordinateurs?
En général, lorsqu'on parle du terme ordinateur, nombre de personne spensent a
ordinateur personnel, notamment un ordinateur de bureau ou un ordinateur
portable. Cependant, les ordinateurs se présentent sous diverses forms et
différentestailles, et ils rempliss ent différentes fonctions dans notre quotidien.
Lorsque vous retirez de l'argent a un guichet automatique, scannez les épiceries
au magasin ou utilisez un ecalculatrice, vousutilisez un type d'ordinateur précis.
Ordinateurs de bureau
De nombreuses personnes utilisent des ordinateurs de bureau au travail, a la
maisonet a I'école. Les ordinateurs de bureau sont congus pour étre placés sur un
bureau. Ils sont généralement constitués de tres peu de parties différentes, vy
compris le boitier de 'ordinateur, le moniteur, le clavier et la souris.
Ordinateurs portables
Le deuxieéme type d'ordinateur qui vous est familier est un ordinateur portable,
communément appelé un "laptop". Les ordinateurs portables sontalimentés par
une batterie et sont plus portables que les ordinateurs de bureau, ce qui vous
permet de les utiliser presque partout.
Tablettes PC
Les Tablettes PC ou tablettes sont des ordinateurs de poche qui sont encore plus
portables que les ordinateurs portables proprement dit. En lieu et place d'un
clavier et d'unesouris, les tablettesutilisent un {O}écran tactile pour entrer les
données et naviguer sur Internet. L'TPAD{/0} est un exemple de tablette.
L'ordinateur Macintoshaétémis sur le marchéen 1984, etilétait le premier
ordinateur personnel le plus vendu avec une interface utilisateur graphique, ou
GUI. Tous les Mac sontfabriqués par uneseuleentreprise (Apple) et ils utilisent
Presque toujours le system ed'exploitation Mac OS X.

3apanue 3. becena no rematrke 00yudeHMs.

Tematuka
I
dTarna o0yveHus
(1 cemecTp)
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I. Posib nHocTpannoro sisbika B Oy myiueit mpodeccu.

2. Pabounii neHpb nenoBoro yesoseka.

3.KOHTaKTBI B CUTYyaLHsIX TOBCETHEBHOTO AEJI0BOr0 OB LICHHS.
4. bynyuwee npodeccin KOMIBIOTEPHOrO WHXXEeHepa.

5. Crneunanuct IT-TexHoMOrMi B [T-unpycrpun.

Temaruka
[l
dTarna o0yveHus

(2 cemectp)
I. Kak crare IT-menemxepom.
2. Komnetorep 1 aenosast 3ppeKTHBHOCTb.
3. HaBbIky, HEOOXOAMMBIE KOMIIBIOTEDHOMY HHIKEHEpY.
4. ndopmanpioHHast 6€30MacHOCTb.
5. IT-ungycTpust v mpoGeMbl 3KOJIOTHH.



