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Цель изучения дисциплины: 
познакомить обучающихся с основами проектной деятельности с целью 

дальнейшего применения полученных знаний и умений для решения конкрет-
ных практических задач с использованием проектного метода; сформировать 
навыки работы в команде. 

Задачи изучения дисциплины 
• познакомить с видами проектов и проектных продуктов, структурой 

проекта и алгоритмом работы над проектом; научить определять цель, ставить 
задачи, составлять и реализовывать план проекта; 

• научить пользоваться различными источниками информации, ресурса-
ми; представлять проект в виде презентации, оформлять письменную часть 
проекта; знать критерии оценивания проекта, оценивать свои и чужие результа-
ты; составлять отчет о ходе реализации проекта, делать выводы; 

• способствовать развитию творческих способностей обучающихся; раз-
витию умения анализировать, вычленять существенное, связно, грамотно и до-
казательно излагать материал (в том числе и в письменном виде), самостоя-
тельно применять, пополнять и систематизировать, обобщать полученные зна-
ния; способствовать развитию мышления, способности наблюдать и делать вы-
воды; 

• развивать у обучающихся сознание значимости коллективной работы 
для получения результата, роли сотрудничества, совместной деятельности в 
процессе выполнения творческих заданий; развивать способность к коммуни-
кации. 

Перечень формируемых компетенций: 
ОПК-6 - способностью решать стандартные задачи профессиональной деятель-
ности на основе информационной и библиографической культуры с примене-
нием информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных 
требований информационной безопасности 
ПК-2 - способностью обосновать свои предложения при разработке проектной 
идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизай-
нерской задачи. 

 
Общая трудоемкость дисциплины: 3 з.е. 
 
Форма итогового контроля по дисциплине: Зачет 


