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Цель изучения дисциплины:  
знакомство студентов с современными методами и способами 

проектирования графического дизайна интерфейса на основе определения 
стиля и визуализации данных для различных прикладных областей и 
особенностями проектирования информационных ресурсов для различных 
прикладных областей  
 

Задачи изучения дисциплины:  
• освоение основ трехмерного моделирования; 
• знакомство с особенностями проектирования графического 

дизайна интерфейса на основе определения стиля и визуализации данных для 
различных прикладных областей; 

• развитие способностей осуществлять проектирование 
информационных ресурсов для различных прикладных областей.  
 

Перечень формируемых компетенций:  
ПК-1 - Способен осуществлять проектирование графического дизайна 

интерфейса на основе определения стиля и визуализации данных для 
различных прикладных областей  

ПК-2 - Способен осуществлять проектирование информационных 
ресурсов для различных прикладных областей  
Общая трудоемкость дисциплины: 3 з.е.  
Форма итогового контроля по дисциплине:  Зачет с оценкой  
 


