
АННОТАЦИЯ  

к рабочей программе дисциплины  

«Технологии дополненной реальности»  

 

Направление подготовки 09.03.01 Информатика и вычислительная техника  

Профиль Программное обеспечение автоматизированных систем 

Квалификация выпускника бакалавр  

Нормативный период обучения  4 года / 4 года и 11 м.  

Форма обучения  очная / заочная  

Год начала подготовки  2019  

 

 

Цель изучения дисциплины:  

является получение основ теоретических знаний и практических 

навыков в области разработки приложений с иммерсивным контентом - 

среды, позволяющей человеку воспринимать себя включенным и 

взаимодействующим с некоторой искусственно созданной реальностью или 

ее отдельными частями. 

 

Задачи изучения дисциплины:  

1) изучение теоретических аспектов технологий дополненной 

реальности; 

2) изучение функциональных возможностей фреймворков для создания 

приложений дополненной реальности; 

3) формирование у составляющей формирования иммерсивного 

контента с разной степенью погружения в виртуальное пространство. 

 

Перечень формируемых компетенций:  

ПК-4 - Способен разрабатывать и использовать техническую 

документацию в соответствии со спецификой образовательной программы  

ПК-1 - Способен применять методы моделирования в 

профессиональной деятельности  

ПК-8 - Способен осуществлять концептуальное, функциональное и 

логическое проектирование систем среднего и крупного масштаба и 

сложности.  

Общая трудоемкость дисциплины: 3 з.е.  

Форма итогового контроля по дисциплине:  Зачет  

 


