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Цель изучения дисциплины: 
ознакомление студентов с современными методами и способами ком-

пьютерного трехмерного моделирования, создания анимированный изобра-
жений и дизайнерской работы на их основе. 

Задачи изучения дисциплины 
- изучение основ трехмерного полигонального моделирования 
- ознакомление с логикой и основными приемами компьютерного трех-

мерного моделирования; 
- знакомство с современной идеологией полигонального трехмерного 

моделирования; и областью его использования. 
Перечень формируемых компетенций: 
ОПК-4 -  способностью применять современную шрифтовую культуру 

и компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании 
ОПК-5 - способностью реализовывать педагогические навыки при пре-

подавании художественных и проектных дисциплин (модулей) 
ПК-10 - способностью использовать информационные ресурсы: совре-

менные информационные технологии и графические редакторы для реализа-
ции и создания документации по дизайн-проектам. 

 
Общая трудоемкость дисциплины: 3 з.е. 
 
Форма итогового контроля по дисциплине: Зачет 

 


