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Цель изучения дисциплины:  
ознакомление студентов с местом промышленного дизайнера в системе 

общественного производства; с функциями промышленного дизайнера и 
конструктора, специализирующегося в области машино- и приборостроения, 
проектировании предметов и средств труда, промышленной продукции и 
товаров народного потребления; а также с базовыми понятиями современных 
методов проектирования и методами творческого решения конструкторских и 
инженерных задач. 
 

Задачи изучения дисциплины:  
– раскрытие содержания будущей специальности, ее значимость и 

востребованность в современном производственном процессе;  
– обозначение круга вопросов, решаемых промышленным дизайнером 

и конструктором в условиях современного производства, и их взаимосвязь с 
общественными, экономическими и техническими проблемами 
современности;  

– знакомство с современной идеологией цифрового прототипирования 
будущих изделий;  

– ознакомление студентов с правами и обязанностями обучающегося в 
ВГТУ, с его историей и традициями, раскрытие роли выпускающей кафедры в 
образовательном процессе.   
 
Перечень формируемых компетенций:  

ПК-1 - Способен осуществлять эвристическую оценку графического 
пользовательского интерфейса и проводить юзабилити-тестирование 
графических пользовательских интерфейсов для различных прикладных 
областей  

ПК-5 - Способен осуществлять работы по созданию (модификации) 
информационных ресурсов для различных прикладных отраслей  
Общая трудоемкость дисциплины: 3 з.е.  
Форма итогового контроля по дисциплине: Зачет  



 


