


1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ  

1.1. Цели дисциплины  

- теоретическое изучение и практическое применение информационных 

технологий в профессиональной деятельности, в том числе – в создании дизайн-

проектов дизайна архитектурной среды. 

1.2. Задачи освоения дисциплины  

- получить общие знания относительно сферы информационных техноло-

гий; 

- раскрыть основные принципы и приемы работы с продуктами информа-

ционных технологий, выяснить основные различия и специфику работы с раз-

ными продуктами информационных технологий;  

- сформировать практические навыки работы с разными видами инфор-

мационных технологий, их применением в профессиональной среде; 

- получить практические компетенции по созданию продуктов информа-

ционных технологий. 

                  

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП  

Дисциплина «Информационные технологии в профессиональной дея-

тельности» относится к дисциплинам обязательной части блока Б1.  

                  

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИС-

ЦИПЛИНЕ  

Процесс изучения дисциплины «Информационные технологии в профес-

сиональной деятельности» направлен на формирование следующих компетен-

ций:  

УК-1 – Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез ин-

формации, применять системный подход для решения поставленных задач; 

ОПК-5 – Способен понимать принципы работы современных информа-

ционных технологий и использовать их для решения задач профессиональной 

деятельности.  

Компетенция  
Результаты обучения, характеризующие  

сформированность компетенции  

УК-1 знать: 

- возможности автоматизации и компьютерного мо-

делирования на этапе сбора, обработке и анализу 

данных 

уметь: 

- оформлять результаты работ по сбору, обработке и 

анализу данных, в том числе с использованием 

средств автоматизации и компьютерного моделиро-

вания 

владеть: 

- оценкой практических последствий выбора инфор-

мационных технологий для решений конкретной 

проектной задачи 



ОПК-5 знать: 

- способы выражения архитектурно-дизайнерского 

замысла с помощью компьютерного моделирования 

и графики 

уметь: 

- использовать средства автоматизации проектирова-

ния и компьютерного моделирования 

владеть: 

- навыками цифрового проектирования в архитек-

турно-дизайнерской работе 

                  

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины «Информационные технологии в про-

фессиональной деятельности» составляет 7 зачетных(е) единиц(ы).  

Распределение трудоемкости дисциплины по видам занятий 

  

Очная форма обучения 

 

Виды учебной работы 
Всего 

 часов 

Семестры 

3 4   

Аудиторные занятия (всего) 88 34 54   

В том числе:      

Лекции 34 16 18   

Практические занятия (ПЗ) 54 18 36   

Самостоятельная работа 164 74 90   

Виды промежуточной аттестации - зачет, 

зачет с оценкой 
+ + + 

  

Общая трудоемкость: 

академические часы 

зач.ед. 

 

252 

7 

 

108 

3 

 

144 

4 

  

           

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

5.1 Содержание разделов дисциплины и распределение трудоемко-

сти по видам занятий  

очная форма обучения 
№ 

п/п 
Наименование темы Содержание раздела Лекц 

Прак 

зан. 
СРС 

Всего, 

час 

1 Профессиональные 

программы и их воз-

можности. 

Программы для выполнения чертежей,  

программы для визуализации, BIM – программы, гра-

фические программы. 

6 6 20 32 

2 Взаимодействие про-

грамм 

Форматы файлов программы. Подготовка исходного 

чертежа. Импорт DWG подложки в 3D max. Импорт 

3D модели в формате .max; .obj; .fbx. 

4 6 20 30 

3 Основы моделирова-

ния в программе 3D 

MAX 

Моделирование архитектурных элементов на основе 

примитивов. Моделирование объектов на основе 

сплайнов. Базовые модификаторы. 

4 6 20 30 

4 Базовые параметры 

материалов Corona 

Mtl 

Цвет, отражение, прозрачность и рельеф материала. 

Карта текстур Bitmap 4 6 20 30 



5 Создание антуража в 

экстерьере  

Моделирование рельефа, Инструмент копирования   

CScatter. Оптимизация работы с ресурсозатратными 

моделями с помощью Cproxy. 

4 6 20 30 

6 Настройки освеще-

ния Corona renderer 

Настройки глобального освещения картой Corona sky, 

Фотореалистичные карты неба HDR. Настройки 

Corona sun. Настройка света через инструмент 

Lightmix 

4 8 20 32 

7 Настройка компози-

ции. Построение 

кадра. 

Фокусное расстояние и угол обзора камеры. Диапазон 

влияния окружающей среды. Ортогональная проек-

ция вида в камере 

4 8 22 34 

8 Постобработка рен-

деров Adobe 

Photoshop 

Работа с рендер элементами в программе 3D MAX. 

Способы наложения растровых изображений. Ин-

струменты выделения в программе Adobe Photoshop. 

4 8 22 34 

Итого 34 54 164 252 

 

5.2 Перечень лабораторных работ  

Не предусмотрено учебным планом  

                  

6. ПРИМЕРНАЯ ТЕМАТИКА КУРСОВЫХ ПРОЕКТОВ (РАБОТ)  

И КОНТРОЛЬНЫХ РАБОТ  

В соответствии с учебным планом освоение дисциплины не предусмат-

ривает выполнение курсового проекта (работы) или контрольной работы. 

                  

7. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧ-

НОЙ АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ  

 

7.1. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на 

различных этапах их формирования, описание шкал оценивания  

 

7.1.1 Этап текущего контроля  

Результаты текущего контроля знаний и межсессионной аттестации оце-

ниваются по следующей системе:  

«аттестован»;  

«не аттестован».  
Компе-  

тенция  
Результаты обучения, характеризующие  

сформированность компетенции  

Критерии  

оценивания  
Аттестован  Не аттестован  

УК-1 знать: 

- возможности автоматизации и 

компьютерного моделирования на 

этапе сбора, обработке и анализу 

данных 

Выполнение тесто-

вых заданий, до-

клады по заданной 

теме. 

Посещение лекцион-

ных и практических 

занятий. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

более 60%. 

Присутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала. 

Частичное посеще-

ние или отсутствие 

на лекционных и 

практических заня-

тиях. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

менее 60%. 

Отсутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала 

уметь: 

- оформлять результаты работ по 

сбору, обработке и анализу дан-

ных, в том числе с использованием 

средств автоматизации и компью-

терного моделирования 

Выполнение тесто-

вых заданий, актив-

ная работа на прак-

тических занятиях. 

Посещение лекцион-

ных и практических 

занятий. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

более 60%. 

Присутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала. 

Частичное посеще-

ние или отсутствие 

на лекционных и 

практических заня-

тиях. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

менее 60%. 

https://3ddd.ru/forum/thread/show/cscatter


Отсутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала 

владеть: 

- оценкой практических послед-

ствий выбора информационных 

технологий для решений конкрет-

ной проектной задачи 

Выполнение тесто-

вых заданий, актив-

ная работа на прак-

тических занятиях. 

Посещение лекцион-

ных и практических 

занятий. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

более 60%. 

Присутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала. 

Частичное посеще-

ние или отсутствие 

на лекционных и 

практических заня-

тиях. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

менее 60%. 

Отсутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала 

ОПК-5 знать: 

- способы выражения архитек-

турно-дизайнерского замысла с по-

мощью компьютерного моделиро-

вания и графики 

Выполнение тесто-

вых заданий, до-

клады по заданной 

теме. 

Посещение лекцион-

ных и практических 

занятий. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

более 60%. 

Присутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала. 

Частичное посеще-

ние или отсутствие 

на лекционных и 

практических заня-

тиях. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

менее 60%. 

Отсутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала 

уметь: 

- использовать средства автомати-

зации проектирования и компью-

терного моделирования 

Выполнение тесто-

вых заданий, актив-

ная работа на прак-

тических занятиях. 

Посещение лекцион-

ных и практических 

занятий. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

более 60%. 

Присутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала. 

Частичное посеще-

ние или отсутствие 

на лекционных и 

практических заня-

тиях. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

менее 60%. 

Отсутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала 

владеть: 

- навыками цифрового проектиро-

вания в архитектурно-дизайнер-

ской работе 

Выполнение тесто-

вых заданий, актив-

ная работа на прак-

тических занятиях. 

Посещение лекцион-

ных и практических 

занятий. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

более 60%. 

Присутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала. 

Частичное посеще-

ние или отсутствие 

на лекционных и 

практических заня-

тиях. Количество 

правильных ответов 

тестовых заданий 

менее 60%. 

Отсутствует само-

стоятельное изуче-

ние материала 

 

7.1.2 Этап промежуточного контроля знаний  

Результаты промежуточного контроля знаний оцениваются в 3, 4 се-

местре для очной формы обучения по двух/четырехбалльной системе: 

«зачтено»  

«не зачтено»  
Компе-  

тенция  
Результаты обучения, характеризующие  

сформированность компетенции  

Критерии  

оценивания  
Зачтено  Не зачтено  

УК-1 знать: 

- возможности автоматизации и 

компьютерного моделирования на 

этапе сбора, обработке и анализу 

данных 

Знание учебного ма-

териала и использо-

вание учебного ма-

териала в процессе 

выполнения заданий 

1. Студент 

демонстрирует пол-

ное 

понимание заданий. 

Все требования, 

1. Студент 

демонстрирует 

небольшое понима-

ние 

заданий. Многие 



предъявляемые к 

заданию выполнены. 

2. Студент 

демонстрирует 

значительное 

понимание заданий.  

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

3. Студент 

демонстрирует 

частичное понима-

ние 

заданий. Большин-

ство 

требований, 

предъявляемых к 

заданию выполнены. 

требования, 

предъявляемые к 

заданию не выпол-

нены. 

2. Студент 

демонстрирует 

непонимание зада-

ний.  

3. У студента нет 

ответа. Не было 

попытки выполнить 

задание. 

уметь: 

- оформлять результаты работ по 

сбору, обработке и анализу дан-

ных, в том числе с использованием 

средств автоматизации и компью-

терного моделирования 

Умение использо-

вать полученные 

знания и навыки в 

решении межпред-

метных практиче-

ских задач 

1. Студент 

демонстрирует пол-

ное 

понимание заданий. 

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

2. Студент 

демонстрирует 

значительное 

понимание заданий.  

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

3. Студент 

демонстрирует 

частичное понима-

ние 

заданий. Большин-

ство 

требований, 

предъявляемых к 

заданию выполнены. 

1. Студент 

демонстрирует 

небольшое понима-

ние 

заданий. Многие 

требования, 

предъявляемые к 

заданию не выпол-

нены. 

2. Студент 

демонстрирует 

непонимание зада-

ний.  

3. У студента нет 

ответа. Не было 

попытки выполнить 

задание. 

владеть: 

- оценкой практических послед-

ствий выбора информационных 

технологий для решений конкрет-

ной проектной задачи 

Способность проде-

монстрировать са-

мостоятельное при-

менение знаний, 

умений и навыков в 

выборе способа ре-

шения неизвестных 

или нестандартных 

задач.  

 

1. Студент 

демонстрирует пол-

ное 

понимание заданий. 

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

2. Студент 

демонстрирует 

значительное 

понимание заданий.  

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

3. Студент 

демонстрирует 

частичное понима-

ние 

заданий. Большин-

ство 

требований, 

предъявляемых к 

1. Студент 

демонстрирует 

небольшое понима-

ние 

заданий. Многие 

требования, 

предъявляемые к 

заданию не выпол-

нены. 

2. Студент 

демонстрирует 

непонимание зада-

ний.  

3. У студента нет 

ответа. Не было 

попытки выполнить 

задание. 



заданию выполнены. 

ОПК-5 знать: 

- способы выражения архитек-

турно-дизайнерского замысла с по-

мощью компьютерного моделиро-

вания и графики 

Знание учебного ма-

териала и использо-

вание учебного ма-

териала в процессе 

выполнения заданий 

1. Студент 

демонстрирует пол-

ное 

понимание заданий. 

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

2. Студент 

демонстрирует 

значительное 

понимание заданий.  

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

3. Студент 

демонстрирует 

частичное понима-

ние 

заданий. Большин-

ство 

требований, 

предъявляемых к 

заданию выполнены. 

1. Студент 

демонстрирует 

небольшое понима-

ние 

заданий. Многие 

требования, 

предъявляемые к 

заданию не выпол-

нены. 

2. Студент 

демонстрирует 

непонимание зада-

ний.  

3. У студента нет 

ответа. Не было 

попытки выполнить 

задание. 

уметь: 

- использовать средства автомати-

зации проектирования и компью-

терного моделирования 

Умение использо-

вать полученные 

знания и навыки в 

решении межпред-

метных практиче-

ских задач 

1. Студент 

демонстрирует пол-

ное 

понимание заданий. 

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

2. Студент 

демонстрирует 

значительное 

понимание заданий.  

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

3. Студент 

демонстрирует 

частичное понима-

ние 

заданий. Большин-

ство 

требований, 

предъявляемых к 

заданию выполнены. 

1. Студент 

демонстрирует 

небольшое понима-

ние 

заданий. Многие 

требования, 

предъявляемые к 

заданию не выпол-

нены. 

2. Студент 

демонстрирует 

непонимание зада-

ний.  

3. У студента нет 

ответа. Не было 

попытки выполнить 

задание. 

владеть: 

- навыками цифрового проектиро-

вания в архитектурно-дизайнер-

ской работе 

Способность проде-

монстрировать са-

мостоятельное при-

менение знаний, 

умений и навыков в 

выборе способа ре-

шения неизвестных 

или нестандартных 

задач.  

 

1. Студент 

демонстрирует пол-

ное 

понимание заданий. 

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

2. Студент 

демонстрирует 

значительное 

понимание заданий.  

Все требования, 

предъявляемые к 

заданию выполнены. 

3. Студент 

демонстрирует 

1. Студент 

демонстрирует 

небольшое понима-

ние 

заданий. Многие 

требования, 

предъявляемые к 

заданию не выпол-

нены. 

2. Студент 

демонстрирует 

непонимание зада-

ний.  

3. У студента нет 

ответа. Не было 

попытки выполнить 



частичное понима-

ние 

заданий. Большин-

ство 

требований, 

предъявляемых к 

заданию выполнены. 

задание. 

или 

«отлично»;  

«хорошо»;  

«удовлетворительно»;  

«неудовлетворительно». 

Компе-  

тенция  

Результаты обучения, 
характеризующие  

сформированность 
компетенции  

Критерии  

оценивания  
Отлично  Хорошо  Удовл.  Неудовл. 

УК-1 знать: 

- возможности ав-

томатизации и 

компьютерного 

моделирования на 

этапе сбора, обра-

ботке и анализу 

данных 

Полное или 

частичное 

посещение 

лекционных 

и практиче-

ских заня-

тий. Выпол-

нение прове-

рочных ра-

бот. 

Не менее 80 % 

посещение за-

нятий. Выпол-

нение прове-

рочных работ, 

где правиль-

ных ответов не 

менее 80 %. 

Не менее 70 % 

посещение за-

нятий. Выпол-

нение прове-

рочных работ, 

где правиль-

ных ответов не 

менее 70 %. 

Частичное по-

сещение заня-

тий. Выполне-

ние провероч-

ных работ, где 

правильных 

ответов не ме-

нее 50 %. 

Выполнение 

проверочных 

работ, где пра-

вильных отве-

тов менее 50 

%. 

уметь: 

- оформлять ре-

зультаты работ по 

сбору, обработке и 

анализу данных, в 

том числе с ис-

пользованием 

средств автомати-

зации и компью-

терного моделиро-

вания 

Решение 

стандартных 

практиче-

ских задач 

Задачи решены 

в полном объ-

еме и полу-

чены верные 

ответы 

Продемон-

стрирован вер-

ный ход реше-

ния всех, но не 

получен вер-

ный ответ во 

всех задачах 

Продемонстр 

ирован верный 

ход решения в 

большинстве 

задач 

Задачи не ре-

шены 

владеть: 

- оценкой практи-

ческих послед-

ствий выбора ин-

формационных 

технологий для ре-

шений конкретной 

проектной задачи 

Решение 

прикладных 

задач в кон-

кретной 

предметной 

области 

Задачи решены 

в полном объ-

еме и полу-

чены верные 

ответы 

Продемонстр 

ирован верный 

ход решения 

всех, но не по-

лучен верный 

ответ во всех 

задачах 

Продемонстр 

ирован верный 

ход решения в 

большинстве 

задач 

Задачи не ре-

шены 

ОПК-5 знать: 

- способы выраже-

ния архитектурно-

дизайнерского за-

мысла с помощью 

компьютерного 

моделирования и 

графики 

Полное или 

частичное 

посещение 

лекционных 

и практиче-

ских заня-

тий. Выпол-

нение прове-

рочных ра-

бот. 

Не менее 80 % 

посещение за-

нятий. Выпол-

нение прове-

рочных работ, 

где правиль-

ных ответов не 

менее 80 %. 

Не менее 70 % 

посещение за-

нятий. Выпол-

нение прове-

рочных работ, 

где правиль-

ных ответов не 

менее 70 %. 

Частичное по-

сещение заня-

тий. Выполне-

ние провероч-

ных работ, где 

правильных 

ответов не ме-

нее 50 %. 

Выполнение 

проверочных 

работ, где пра-

вильных отве-

тов менее 50 

%. 

уметь: 

- использовать 

средства автомати-

зации проектиро-

вания и 

Решение 

стандартных 

практиче-

ских задач 

Задачи решены 

в полном объ-

еме и полу-

чены верные 

ответы 

Продемон-

стрирован вер-

ный ход реше-

ния всех, но не 

получен 

Продемонстр 

ирован верный 

ход решения в 

большинстве 

задач 

Задачи не ре-

шены 



компьютерного 

моделирования 

верный ответ 

во всех задачах 

владеть: 

- навыками цифро-

вого проектирова-

ния в архитек-

турно-дизайнер-

ской работе 

Решение 

прикладных 

задач в кон-

кретной 

предметной 

области 

Задачи решены 

в полном объ-

еме и полу-

чены верные 

ответы 

Продемонстр 

ирован верный 

ход решения 

всех, но не по-

лучен верный 

ответ во всех 

задачах 

Продемонстр 

ирован верный 

ход решения в 

большинстве 

задач 

Задачи не ре-

шены 

 

 

7.2 Примерный перечень оценочных средств (типовые контроль-

ные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, уме-

ний, навыков и (или) опыта деятельности)  

 

7.2.1 Примерный перечень заданий для подготовки к тестированию   

 

1. Профессиональная программа двух- и трёхмерная система 

автоматизированного проектирования и черчения; 

А) 3D MAX 

Б) Adobe Photoshop  

В) AutoCAD 

Г) CorelDRAW 

2. Профессиональное программное обеспечение для 3D-моделирования, 

анимации и визуализации при проектировании; 

А) AutoCAD 

Б) Revit 

В) 3D MAX 

Г) ArchiCAD 

3. Определение термина BIM 

А) Автоматизированная система, реализующая информационную 

технологию выполнения функций проектирования, представляет собой 

организационно-техническую систему, предназначенную для 

автоматизации процесса проектирования: 

Б) Информационная модель (или моделирование) зданий и сооружений, 

под которыми в широком смысле понимают любые объекты 

инфраструктуры: 

В) Оптическое зрительное воссоздание графических 3D объектов, в виде 

визуально-математических форм, воспроизводимых на мониторе 

компьютера с целью обеспечения реалистического отображения 

обрабатываемых компонентов и дальнейших манипуляций с ними. 

4. Бинарный формат файла, используемый для хранения двухмерных и 

трёхмерных проектных данных, и метаданных. Является основным форматом 

для САПР-программы AvtoCAD: 

А) 3ds 

Б) Obj 

В) Dwg 



Г) Psd 

5. Рендеринг это 

А) Процесс получения изображения по 3D модели с помощью 

компьютерной программы; 

Б) Определение свойств поверхностей 3d моделей для имитации различных 

свойств реальных объектов 

В) Зрительное воссоздание 3D объектов на основе физических параметров 

формы реальных объектов 

Г) Размещение и добавление источников света, для имитации свойств 

окружающей среды 

6. Первая разновидность трехмерного моделирования 

А) Твердотельное моделирование  

Б) Скульптинг 

В) Полигональное моделирование 

Г) Симуляция 

7. Промежуточное программное обеспечение, программный движок, 

основной задачей которого является визуализация двухмерной или 

трёхмерной компьютерной графики: 

А) 3D MAX 

Б) Revit 

В) Corona Renderer 

8. Совокупность 3d моделей, источников света и камер, размещенных в 

виртуальном пространстве одно файла в 3D – графике называется: 

А) Сцена 

Б) Каркас 

В) Массив  

Г) Полигон 

9. Плоскость, состоящая из нескольких точек в пространстве, соединённых 

рёбрами: 

А) Vertex 

Б) Edge 

В) Polygon 

Г) Element 

10.  Специальная операция 3d max, которая применяется к объекту и 

добавляет ему определённые дополнительные параметрические свойства для 

дальнейшего редактирования: 

А) Редактор 

Б) Трансформатор 

В) Модификатор 

Г) Визуализатор  

 

7.2.2 Примерный перечень заданий для решения стандартных задач  

1. К плоским формам, для создания трёхмерных объектов, раздела shapes 

командной строки не относится: 

А) Circle 



Б) Line 

В) Box 

Г) Rectangle 

2. К типу преобразованных вершин сплайна не относиться 

А) Bezier 

Б) Polygon 

В) Corner 

Г) Smooth 

3. Инструмент для создания тел вращения, применяемый к сплайну 

А) TurboSmooth 

Б) Extrude 

В) Lathe 

Г) Lattice 

4. Операция конвертации 3d объекта в редактируемую геометрию с 

помощью встроенных инструментов 3ds Max 

А) Editable poly 

Б) Editable mesh 

В) Editable NURBS 

Г) Editable spline 

5. К уровню подобъектов модификатора Edite poly не относиться: 

А) Vertex 

Б) Polygon 

В) Segment 

Г) Edge 

6. Инструмент свитка редактирования геометрии, позволяющий создавать 

новый элемент выбранного уровня подобъектов 

А) Collapse 

Б) Create 

В) Attach 

Г) Cut  

7. Модификатор, добавляющий проекционный координаты к 3d модели и 

определяющий расположение текстуры на ней: 

А) UVW Map 

Б) MaterialByElement 

В) Symmetry 

Г) Sweep  

8. Горячая клавиша, открывающая меню редактора материалов 

А) P 

Б) F 

В) F9 

Г) C 

Д) M 

9. Основной параметр материала управляющий цветом отражения на 

объекте 

А) Diffuse 



Б) Reflect 

В) Bump 

Г) Refract 

10.  Основной инструмент редактора материалов, позволяющий загружать 

готовые текстуры, для дальнейшего редактирования основных параметров 

материала 

А) Bitmap 

Б) ColorCorrection 

В) Mix 

Г) Noise 

 

7.2.3 Примерный перечень заданий для решения прикладных задач  

1. Инструмент Corona Renderer для размещения одного объекта по 

поверхности сплайна или другого 3d объекта 

А) CFractal 

Б) CProxy 

В) CScatter 

Г) CoronaMtl 

2. Инструмент Corona Renderer основанный на специальном алгоритме, 

который выгружает информацию о модели в сторонний файл 

А) CProxy 

Б) CScatter 

В) CoronaLight 

Г) CoronaBitmap 

3. При создании отражающих материалов значение параметра Level 

Вкладки Diffuse равно 

А) 0 

Б) 1 

В) -1 

Г) 2 

4. Для глобального освещения сцены не используются  

А) HDRI 

Б) CoronaSun 

В) CoronaSky 

Г) CoronaLight 

5. Максимально допустимое значение белого цвета параметра Diffude для 

корректного отображения Альбедо  

А) >210 

Б) <215 

В) 255 

Г) 0 

6. Какой формы стандартного источника света Corona Renderer не 

существует  

А) Cylinder 

Б) Disk 



В) Rectangle 

Г) Sphere 

Д) Pyramid 

7. Инструмент Corona Render позволяющий регулировать интенсивность и 

цвет источников света и светоизлучающих материалов вовремя и после 

рендеринга 

А) LightMix 

Б) CoronaLight 

В) CoronaLightMtl 

8. Основной параметр камеры регулирующий угол обзора 

А) Field of view 

Б) Target distance 

В) Shutter speed 

9. Рендер элемент показывающий свет, который отражался ровно один раз 

в сцене, прежде чем попасть в камеру 

А) CESSENTIAL_Direct 

Б) CESSENTIAL_Indirect 

В) CESSENTIAL_Reflect 

Г) CESSENTIAL_Refract 

Д) CMasking_ID   

10. К какой группе относиться режим наложения экран 

А) Базовые режимы 

Б) Осветляющие режимы 

В) Контрастные режимы  

Г) • Режимы сравнения 

 

7.2.4 Примерный перечень вопросов для подготовки к зачету  

3 семестр 

 

1. Photoshop. Описание меню и функций программы.   

2. Photoshop. Описание инструментов.  

3. Photoshop. Работа со слоями.  

4. Photoshop. Работа с текстом. 

5. Photoshop. Работа с меню Яркость/Контрастность; Цветовой 

тон/Насыщенность – на примере готовых интерьеров (выравнивание цветов, 

усиление акцентов). 

6. Photoshop. Уровни, кривые. 

7. Photoshop. Фильтры и эффекты. 

8. Photoshop. Вставка объекта на готовую фотографию – добавление тени 

и отражения в интерьере и экстерьере.  

9. CorelDRAW. Описание меню и функций программы. 

10. CorelDRAW. Создание примитивов – замкнутых фигур, линий, кри-

вых.  

11. CorelDRAW. Операции с примитивами: Объединение, вычитание, 

преобразование кривой в фигуру. 



12. CorelDRAW. Работа с цветом – Цвет контура фигур, цвет заливки.  

13. CorelDRAW. Определение цвета и его занесение в палитру.  

14. CorelDRAW. Палитра Pentone C. 

15. CorelDRAW. Работа с текстом – изменение основных параметров, 

конвертация текста в кривые. 

16. CorelDRAW. Сохранение, Импорт и Экспорт данных (детальное опи-

сание).  

17. CorelDRAW. Создание презентаций в формате PDF. 

18. CorelDRAW. Трассировка экспортированных изображений. (Раз-

ными способами) 

19. CorelDRAW.  Работа с меню Эффекты – Отброс тени (изменение па-

раметров тени), Прозрачность (Плавная, общая). 

20. Применение CorelDRAW на примере создания, или обновления чер-

тежей. 

 

4 семестр 

 

1. В чем заключаются преимущества и недостатки векторной график, по 

сравнению с пиксельной графикой? 

2. Что фактически означает выбор какого-либо инструмента из панели 

графики Toolbox? 

3. Произойдет ли ухудшение четкости векторного изображения при уве-

личении его размера? 

4. Для чего служит Status Bar (Строка состояния)? 

5. Какие варианты действий приводят к выделению нескольких объек-

тов? 

6. Какими способами можно изменить порядок (Order) объектов в стопке 

при одном выделенном объекте? 

7. Каковы приемы использования инструмента Shape (Форма) для гра-

фических объектов? 

8. Как добавить узел на кривую Безье инструментом Shape (Форма)? 

9. Какие существуют типы узлов на кривой Безье? 

10. Какие объекты создает инструмент Polyline (Полилиния)? 

11. Для чего служит флажок Scale with Image (Масштабировать вместе с 

изображением) в диалоговом окне Outline Pen (Перо для контура)? 

12. Каким образом можно создать линию переменной толщины? 

13. Какие изменения можно выполнить с помощью инструмента Shape 

(Форма) в текстовых объектах? 

14. В каких диалоговых окнах присутствует список Fonts (Шрифты)? 

15. Что произойдет, если выделить и удалить траекторию текста (путь), 

т.е. только ту управляющую кривую, по которой размещена строка текста? 

16. Какие действия с текстом можно выполнить командой Arrange > 

Break Apart (Монтаж > Разъединить)? 

17. Какие начертания шрифта наиболее распространены? 

18. Какие параметры текста измеряются в пунктах? 



19. В чем различие между аддитивной и субтрактивной цветовыми мо-

делями? 

20. Какими параметрами определяется черный цвет в различных цвето-

вых моделях? 

 

7.2.5 Примерный перечень заданий для подготовки к экзамену 

Не предусмотрено учебным планом  

 

7.2.6. Методика выставления оценки при проведении промежуточ-

ной аттестации  

Для промежуточной аттестации обучающихся создаются оценочные ма-

териалы, которые содержат перечень компетенций, описание шкал оценива-

ния, типовые контрольные задания и др., а также методические материалы, 

определяющие процедуры оценивания знаний, умений и навыков. 

При проведении промежуточной аттестации в форме зачета исполь-

зуется бинарная шкала оценивания: зачтено (уровень освоения пороговый и 

выше) и не зачтено (уровень освоения ниже порогового). 

Оценки «зачтено» заслуживает студент, обнаруживший всестороннее, 

систематическое и глубокое знание учебного и нормативного материала, уме-

ющий свободно выполнять задания, предусмотренные программой, усвоив-

ший основную и знакомый с дополнительной литературой, рекомендованной 

кафедрой. 

Также оценка «зачтено» выставляется студентам, обнаружившим пол-

ное знание учебного материала, успешно выполняющим предусмотренные в 

программе задания, усвоившим основную литературу, рекомендованную ка-

федрой, демонстрирующие систематический характер знаний по дисциплине 

и способные к их самостоятельному пополнению и обновлению в ходе даль-

нейшей учебной работы и профессиональной деятельности. 

Наконец, оценкой «зачтено» оцениваются ответы студентов, показав-

ших знание основного учебного материала в объеме, необходимом для даль-

нейшей учебы и в предстоящей работе по профессии, справляющихся с выпол-

нением заданий, предусмотренных программой, но допустившим погрешно-

сти в ответе на экзамене и при выполнении контрольных заданий, не носящие 

принципиального характера, когда установлено, что студент обладает необхо-

димыми знаниями для последующего устранения указанных погрешностей 

под руководством преподавателя. 

Оценка «не зачтено» выставляется студентам, обнаружившим пробелы 

в знаниях основного учебного материала, допускающим принципиальные 

ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий. Такой оценки 

заслуживают ответы студентов, носящие несистематизированный, отрывоч-

ный, поверхностный характер, когда студент не понимает существа излагае-

мых им вопросов, что свидетельствует о том, что студент не может дальше 

продолжать обучение или приступать к профессиональной деятельности без 

дополнительных занятий по соответствующей дисциплине. 



При проведении промежуточной аттестации в форме зачета с оцен-

кой используется четырехбалльная шкала: отлично (продвинутый уровень 

освоения), хорошо (углубленный уровень освоения), удовлетворительно (по-

роговый уровень освоения), неудовлетворительно (минимальный уровень 

освоения).  

Оценки «отлично» заслуживает студент, обнаруживший всестороннее, 

систематическое и глубокое знание учебного и нормативного материала, уме-

ющий свободно выполнять задания, предусмотренные программой, усвоив-

ший основную и знакомый с дополнительной литературой, рекомендованной 

кафедрой. Как правило, отличная оценка выставляется студентам, усвоившим 

взаимосвязь основных понятий курса, их значение для приобретаемой профес-

сии, проявившим творческие способности в понимании, изложении и исполь-

зовании учебного материала, знающим точки зрения различных авторов и уме-

ющим их анализировать. 

Оценка «хорошо» выставляется студентам, обнаружившим полное зна-

ние учебного материала, успешно выполняющим предусмотренные в про-

грамме задания, усвоившим основную литературу, рекомендованную кафед-

рой. Этой оценки, как правило, заслуживают студенты, демонстрирующие си-

стематический характер знаний по дисциплине и способные к их самостоя-

тельному пополнению и обновлению в ходе дальнейшей учебной работы и 

профессиональной деятельности. 

На «удовлетворительно» оцениваются ответы студентов, показавших 

знание основного учебного материала в объеме, необходимом для дальнейшей 

учебы и в предстоящей работе по профессии, справляющихся с выполнением 

заданий, предусмотренных программой. Как правило, оценка «удовлетвори-

тельно» выставляется студентам, допустившим погрешности в ответе на экза-

мене и при выполнении экзаменационных заданий, не носящие принципиаль-

ного характера, когда установлено, что студент обладает необходимыми зна-

ниями для последующего устранения указанных погрешностей под руковод-

ством преподавателя. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студентам, обнаружив-

шим пробелы в знаниях основного учебного материала, допускающим прин-

ципиальные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий. Та-

кой оценки заслуживают ответы студентов, носящие несистематизированный, 

отрывочный, поверхностный характер, когда студент не понимает существа 

излагаемых им вопросов, что свидетельствует о том, что студент не может 

дальше продолжать обучение или приступать к профессиональной деятельно-

сти без дополнительных занятий по соответствующей дисциплине. 

 

7.2.7 Паспорт оценочных материалов  

№ п/п  
Контролируемые разделы (темы) дис-

циплины  

Код контролиру-

емой компетен-

ции  

Наименование оценоч-

ного средства  

1 Программа: Photoshop УК-1, ОПК-5 Тест, устный опрос, зачет 

2 Программа: CorelDRAW УК-1, ОПК-5 Тест, устный опрос, зачет 



3 Понятие «Компьютерное моделирова-

ние» 

УК-1, ОПК-5 Тест, устный опрос, зачет 

 

7.3. Методические материалы, определяющие процедуры оценива-

ния знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности  

Тестирование осуществляется, либо при помощи компьютерной си-

стемы тестирования, либо с использованием выданных тест-заданий на бумаж-

ном носителе. Время тестирования 30 мин. Затем осуществляется проверка те-

ста экзаменатором и выставляется оценка согласно методики выставления 

оценки при проведении промежуточной аттестации.  

Решение стандартных задач осуществляется, либо при помощи компью-

терной системы тестирования, либо с использованием выданных задач на бу-

мажном носителе. Время решения задач 30 мин. Затем осуществляется про-

верка решения задач экзаменатором и выставляется оценка, согласно методики 

выставления оценки при проведении промежуточной аттестации.  

Решение прикладных задач осуществляется, либо при помощи компью-

терной системы тестирования, либо с использованием выданных задач на бу-

мажном носителе. Время решения задач 30 мин. Затем осуществляется про-

верка решения задач экзаменатором и выставляется оценка, согласно методики 

выставления оценки при проведении промежуточной аттестации.  

                  

8. УЧЕБНО МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ  

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ)  

8.1. Перечень учебной литературы, необходимой для освоения дис-

циплины  

1. Зиновьева Е.А. Компьютерный дизайн. Векторная графика [Электрон-

ный ресурс] : учебно-методическое пособие / Е.А. Зиновьева. — Электрон. тек-

стовые данные. — Екатеринбург: Уральский федеральный университет, ЭБС 

АСВ, 2016. — 116 c. — 978-5-7996-1699-1. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/68251.html 

2. Левковец Л.Б. Векторная графика. CorelDRAW X6 [Электронный ре-

сурс] : учебное пособие / Л.Б. Левковец. — Электрон. текстовые данные. — 

СПб. : Университет ИТМО, 2013. — 357 c. — 2227-8397. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/71486.html 

3. Ахтямова С.С. Программа CorelDRAW. Основные понятия и прин-

ципы работы [Электронный ресурс] : учебное пособие / С.С. Ахтямова, А.А. 

Ефремова, Р.Б. Ахтямов. — Электрон. текстовые данные. — Казань: Казан-

ский национальный исследовательский технологический университет, 2014. 

— 112 c. — 978-5-7882-1553-2. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/63971.html 

4. Флеров А.В. Практические и самостоятельные работы в CorelDRAW 

[Электронный ресурс] : учебное пособие / А.В. Флеров. — Электрон. тексто-

вые данные. — СПб. : Университет ИТМО, 2013. — 68 c. — 2227-8397. — Ре-

жим доступа: http://www.iprbookshop.ru/67569.html 

http://www.iprbookshop.ru/68251.html
http://www.iprbookshop.ru/71486.html


5. Тюкачев, Николай Аркадиевич. C#. Программирование 2D и 3D век-

торной графики [Текст] : учебное пособие. - 3-е изд., стер. - Санкт-Петербург 

; Москва ; Краснодар : Лань, 2018. - 317 с. : ил. + 1 электрон. опт. диск. - (Ба-

калавриат и специалитет). - Библиогр.: с. 308-311 (53 назв.). - ISBN 978-5-8114-

2568-6 : 976-70. 

6. Молочков В.П. Основы работы в Adobe Photoshop CS5 [Электронный 

ресурс] / В.П. Молочков. — Электрон. текстовые данные. — М. : Интернет-

Университет Информацион-ных Технологий (ИНТУИТ), 2016. — 261 c. — 

2227-8397. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/52156.html 

7. Платонова Н.С. Создание информационного листка (буклета) в Adobe 

Photoshop и Adobe Illustrator [Электронный ресурс] / Н.С. Платонова. — Элек-

трон. текстовые данные. — М. : Интернет-Университет Информационных Тех-

нологий (ИНТУИТ), 2016. — 225 c. — 978-5-9963-0038-9. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/52214.html 

8. Божко А.Н. Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop 

[Электронный ре-сурс] / А.Н. Божко. — Электрон. текстовые данные. — М. : 

Интернет-Университет Ин-формационных Технологий (ИНТУИТ), 2016. — 

319 c. — 2227-8397. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/56372.html 

9.Третьяк Т.М. Photoshop. Творческая мастерская компьютерной гра-

фики [Электронный ресурс] / Т.М. Третьяк, Л.А. Анеликова. — Электрон. тек-

стовые данные. — М. : СОЛОН-ПРЕСС, 2010. — 176 c. — 978-5-91357-085-5. 

— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/8702.html 

 

8.2. Перечень информационных технологий, используемых при осу-

ществлении образовательного процесса по дисциплине, включая пере-

чень лицензионного программного обеспечения, ресурсов информаци-

онно-телекоммуникационной сети «Интернет», современных профессио-

нальных баз данных и информационных справочных систем:  

 

Лицензионное программное обеспечение 

1. Microsoft Office Word 2013/2007 

2. Microsoft Office Power Point 2013/2007 

3. Photoshop Extended CS6 13.0 MLP 

4. Acrobat Professional 11.0 MLP 

5. CorelDRAW Graphics Suite X6 

6. ANSYS DesignModeler 

7. Autodesk для учебных заведений. Трехлетняя подписка к бессрочной ли-

цензии: 

8.1. AutoCAD 

8.2. 3ds Max 

9. Лицензии Авторизованного учебного центра Autodesk 

9.1. AutoCAD 

9.2. 3ds_Max 

 

Свободное ПО 

http://www.iprbookshop.ru/8702.html


1. 7zip 

2. Adobe Acrobat Reader 

3. Google Chrome 

4. Paint.NET 

5. PDF24 Creator 

6. SPDS Extention for AutoCAD 2018 

7. SketchUp 

8. Skype  

9. Software Ideas Modeler 

10. SPDS Extention for AutoCAD 2018 

 

Отечественное ПО 

1. ABBYY FineReader 9.0 

2. ABBY Lingvo X3 

3. Kaspersky Internet Security Multi-Device Russian Edition. 3-Device 1 year 

Base Box 

4. Программная система для обнаружения текстовых заимствований в учеб-

ных и научных работах «Антиплагиат.ВУЗ» 

 

Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» 

1. http://www.edu.ru/ Федеральный портал «Российское образование» 

2. https://old.education.cchgeu.ru/ Образовательный портал ВГТУ 

 

Информационные справочные системы 

1. http://window.edu.ru/ Информационная система «Единое окно доступа к об-

разовательным ресурсам» 

2. https://wiki.cchgeu.ru/ Проект ВГТУ: Знания 

 

Современные профессиональные базы данных 

1. https://coronarenderer.freshdesk.com/support/home  сайт Corona Renderer 

с поддержкой и видео уроками 

2. https://knowledge.autodesk.com/ сайт 3D Max с поддержкой 

3. https://3ddd.ru/   3D модели, видео уроки, форум для решения сложных 

задач 

4. https://www.youtube.com/channel/UC_5CpKKSI-YZhEWDt0fbhKA офи-

циальный канал Corona render с бесплатными видео уроками 

5. https://render.ru/ сайт посвященный 3d графике 

https://cgmood.com/learn 3D модели, видео уроки 

                  

9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКАЯ БАЗА, НЕОБХОДИМАЯ ДЛЯ 

ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА  

Для реализации программы предусмотрены учебные аудитории (7604, 

7602), обеспечивающие проведение лекционных занятий, групповых и 

https://old.education.cchgeu.ru/
https://wiki.cchgeu.ru/
https://coronarenderer.freshdesk.com/support/home
https://3ddd.ru/
https://www/
https://render.ru/
https://cgmood.com/learn


индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттеста-

ции, а также помещения для самостоятельной работы (7602). 

Аудитории оснащены компьютерными средствами с техническими воз-

можностями для демонстрации изобразительного материала и мультимедий-

ных презентаций: 

- проектор Panasonik VZ570 WUXQA 2012г.;  

- экран моторизованный для проектора 2012г.; 

- телевизор плазменный 50 (2010г.).   

Помещения для самостоятельной работы оснащены компьютерной тех-

никой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением до-

ступа в электронно-образовательную среду организации. 

                  

10. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО 

ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)  

По дисциплине «Информационные технологии в профессиональной де-

ятельности» проводятся практические занятия.  

Основой изучения дисциплины являются лекции, на которых излагаются 

наиболее существенные и трудные вопросы, а также вопросы, не нашедшие 

отражения в учебной литературе. Изложение содержания сопровождается пре-

зентацией, демонстрацией учебных материалов, представленных в различных 

знаковых системах, в т.ч. иллюстративных, графических, аудио- и видеомате-

риалов. 

Практические занятия – занятия, посвященные освоению конкретных 

умений и навыков по предложенному алгоритму. Занятия проводятся путем 

решения конкретных задач в аудитории. Изложение содержания сопровожда-

ется презентацией, демонстрацией учебных материалов, представленных в 

различных знаковых системах, в т.ч. иллюстративных, графических, аудио- и 

видеоматериалов. 

Большое значение по закреплению и совершенствованию знаний имеет 

самостоятельная работа студентов. Информацию о всех видах самостоятель-

ной работы студенты получают на занятиях. 

Освоение дисциплины оценивается на зачете. 

 

Вид учебных заня-

тий 
Деятельность студента 

Лекция Написание конспекта лекций: кратко, схематично, последова-

тельно фиксировать основные положения, выводы, формулировки, 

обобщения; помечать важные мысли, выделять ключевые слова, 

термины. Проверка терминов, понятий с помощью энциклопедий, 

словарей, справочников с выписыванием толкований в тетрадь. 

Обозначение вопросов, терминов, материала, которые вызывают 

трудности, поиск ответов в рекомендуемой литературе. Если само-

стоятельно не удается разобраться в материале, необходимо сфор-

мулировать вопрос и задать преподавателю на лекции или на прак-

тическом занятии. 



Практическое 

занятие 

Подготовка ответов к контрольным вопросам, просмотр рекоменду-

емой литературы. Прослушивание аудио- и видеозаписей по задан-

ной теме, выполнение практических заданий, решение задач по ал-

горитму. Консультации с преподавателем. 

Самостоятельная ра-

бота 

Самостоятельная работа студентов способствует глубокому усвое-

ния учебного материала и развитию навыков самообразования. Са-

мостоятельная работа предполагает следующие составляющие: 

- работа с текстами: учебниками, справочниками, дополнительной 

литературой; 

- выполнение домашних заданий; 

- работа над темами для самостоятельного изучения; 

- участие в работе студенческих научных конференций, олимпиад; 

- подготовка к промежуточной аттестации. 

Подготовка к зачету, 

дифференцирован-

ному зачету 

Готовиться к промежуточной аттестации следует систематически, в 

течение всего семестра. Интенсивная подготовка должна начаться 

не позднее, чем за месяц-полтора до промежуточной аттестации. 

Данные перед зачетом три дня эффективнее всего использовать для 

повторения и систематизации материала. 
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